
„Bylo v nás tolik vůle, tolik chuti žít…“

Bylo to právě R.U.R., které Čapka proslavilo po celém  
světě a mělo naprosto fenomenální  úspěch.  Zvláštní je, že se 
tak často výklad tohoto dramatu liší od výkladu samotného 
autora. Čapkovo drama je interpretováno jako jakási obava 
z industrializace, obava z techniky a pokroku, který nás 
přehluší a snad i zahubí… Ale tomuto výkladu se Čapek 
bránil, on naopak oslavoval člověka:

 „Technika, pokrok, ideály, víra, to vše bylo mi spíše  
ilustrací lidského pokolení než smyslem hry.“

Čapek mluví o pyšné, mužské velikosti ducha, která 
se pokorně skloní k věčnému životu, který nese 
žena, nositelka lásky a mateřství – kdo by si spojil 

tyto atributy právě s hrou o robotech? Spíše nás ve 
spojení s R.U.R.  napadne vznik slova Robot (Čapek 

ho sám psal s velkým R …) a všechny další asociace 
směřují k humanoidním robotům a zákonům robotiky.

Ale Asimov se v roce 1920, kdy byla vydána hra R.U.R., 
teprve narodil! Čapek tedy značně předběhl dobu. Jeho 

dílo je tak svižné a nekomplikované, plné empatie a takové 
té typicky čapkovské „lidskosti“, že máme pocit, jako by to 

psal včera. Fascinující je podobnost témat, která se objevují  
v R.U.R. a která dnes rezonují společností. Jako by to psal 
pro nás, přímo na míru, pro dnešní dny. A právě toto pro- 
lnutí témat, paralelně se odvíjejících a přitom směřují-
cích stále ke stejnému člověku, se stalo inspirací pro tuto  
inscenaci. 
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> Hlasová AI ve videoherním průmyslu: Přední vývojáři her začali 
masivně využívat hlasovou AI pro generování realistických hlasů 
NPC postav.
> AI v automobilovém průmyslu: Byl představen nový AI systém 
pro predikci a prevenci dopravních nehod v reálném čase.
> Rozšíření AI v medicíně: Uvedení AI modelu schopného s přes-
ností nad 90% diagnostikovat různé typy rakoviny z obrazových 
dat.
> AI pro osobní finance: Spuštění nové služby AI poradenství pro 
osobní finance, nabízející personalizované finanční plány.
> AI a klimatické změny: Uvedení AI systému, který pomáhá mo-
delovat a predikovat dopady klimatických změn s přesností nikdy 
dříve nevídanou.
> Rozšířená realita a AI: Nová generace AR brýlí s pokročilou AI 
pro interaktivní zážitky v reálném čase.
> AI vývojové nástroje pro nevývojáře: Uvedení platformy, která 
umožňuje uživatelům bez technických znalostí vytvářet AI apli-
kace.
> Pokročilé AI chatboty: Nasazení AI chatbotů schopných vedení 
komplexních dialogů ve více jazycích v reálném čase.
> AI v zemědělství: Spuštění AI platformy pro optimalizaci země-
dělské výroby a zvýšení úrody.
> Průlom v jazykovém modelování: Výzkumníci dosáhli význam-
ného pokroku v porozumění a generování přirozeného jazyka AI.
> AI ve vzdělávání: Uvedení personalizovaných AI tutorů pro  
online vzdělávání, adaptabilních na styl učení každého studenta.
> AI pro duševní zdraví: Spuštění AI platformy poskytující podporu 
pro duševní zdraví, dostupné 24/7.
> AI ve filmovém průmyslu: Nové nástroje AI pro generování  
a úpravu vizuálních efektů, zpřístupňující filmovou produkci širšímu 
okruhu tvůrců.
> AI pro boj proti dezinformacím: Rozvoj AI systémů schopných 
detekovat a bojovat proti šíření dezinformací na sociálních sítích.
> Etika a AI: Uvedení nových směrnic pro etické používání AI, 
zahrnující transparentnost a odpovědnost vývojářů.
> AI a přírodní jazyky: Představení AI systémů, které umožňují 
překlad a zachování ohrožených jazyků.
> Pokročilá AI pro hudební tvorbu: Nové AI nástroje pro hudeb-
níky, umožňující komponování hudby s použitím umělé inteli-
gence.
> AI pro objevování vesmíru: Nasazení AI systémů pro analýzu 
vesmírných dat a podporu mise na Mars.
> AI v právním sektoru: Uvedení AI asistentů pro zjednodušení 
právních výzkumů a dokumentace.
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