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Zpravodaj Snéhového Brnénce, krajské
prehlidky venkovskych divadelnich
souborii v Pardubickém kraji.

N\

Zasnézené¢  pozdravy vezeme do
Sné¢hového Brnénce. Neverite? Mam
dikazy vmobilu... Cas ubfhd jako
voda z tajicho sné¢hu a 16. rocnik
krajské prehlidky v Bménci nas
piivinul do své naruce. Pro nads dva
krat tfi gracie z Vysokého je

nadhernd. Potkdvame znamé milé
tvare, srdecné pozdravy od mladé,
zralé 1 star$i generace. Nechybi

tradini kaliSek a dobroty, 1 ty k
pijemnému  pobytu pro milovniky
divadla patfi.

Prodlouzeny vikend bude napnény
divadlem a jeho hodnocenim, protoze
se jednd o soutézni prehlidku s
postupem k nam, na KrakonoStv
divadelni podzim do Vysokého. To je
zéklad, ale setkavani s prateli
naladénymi na stejnou notu je stejné
dilezité.

Pfindsi radost, nabiji energi, ale i1
poznatky, jak na to vSechno jit.
Cesta nekonCici o to vic ale
vzrusyjici, je pro kazdého, kdo chce
piilozit ruku k dilu. Nebot’ co by byl
sebelepsi  herec bez napovédy,
techniky, kulisakli, uvadécek atp. To
viechno chce CAS (a hodng...)

Cas je Zvot, ktery se neda vratit ani
nahradit, ale nékteré jeho chvile se
daji  zopakovat. Tak si je
pfipometime, uZzivejme, nasajme do
sebe - potadatelé, hrajici soubory,
divaci, hosté.

Véite, stoji to za to!

guai'm Ha’raubuo’u

- SlK&PROCRESS
PARDUBICKY KRAJ VEEDNIE SPECIALNICH TEXTILL

KIAJSKA KNTHOVNA
v Pardubicic

Akce se kond pod zastitou Ing. Romana Linka, MBA, prvniho naméstka hejtmana Pardubického kraje.
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Domaci soubor Eduarda Vojana zahajil Sné¢hovy Brnénec autorskou ,,Technickou
pohadkou aneb Jak si postavit auto®“, kterou podle stejnojmenné knihy napsaly Marcela
Svecova a Magda Dvordkova. Ocitame se v krysim hnizdecku, kde jeden kulhajici, vyloudeny
mySak najde kamardda ve vrabci a spole¢né s nim a zabakem se rozhodnou, Ze si postavi auto.

Zpétna vazba, aneb co rekla porota

Prvni hodnoceni s sebou vzdycky nese velkou radost z toho, Ze se zase vSichni potkévame,
kdyz se vSak zaroven jedna o hodnoceni domactho souboru, je oc¢ekavano s velikym napétim
a nervozitou.

Rozpravu o kvalitich pfedstaveni zahdjil Martin Hak. Hned v tvodu poloZil nékolik otazek,
jimiz si spolu se vSemi ujasnil, jaké jsou parametry predstaveni, které jsme vSichni zhlédlh.
Provedl prizkum, kolk divakii Cetlo knizni ptredlohu, ujistl se, ze se opravdu jednd o
pohddku (nebo jen o predstaveni uréené¢ détem), pro koho je zamysleno, kym hrano.
Nejdilezit¢jsi sdéleni vSak piiSlo az na konec Martinova proslovu — nejvic ocenil piilezitost
vidét predstaveni, které chce vysvétlovat, protoZze tuto ambici mnoho souborii nema.

Profesor Laurin konstatoval, ze piibch je hodné¢ zednoduSeny, hlavni pivab vidél v tom, Ze
pojednava o lidské tvofivosti, néco vymyslet, uzit si proces vymySleni 1 to, ze se zdmer podaii
realizovat. Toto ponauceni, Ze stoji za to se poustet do véci a tvofit, se mu zdalo sinéjsi a



dilezitéjsi nez zjistit a pochopit, jak funguje auto. Ocenil také to, ze se v€kem spie starsi
soubor s elanem pustil do takto hravého predstaveni.

Petr Kolinsky pochvalil Brnénecké za divadelni zpracovani ndmétu, ktery se v knizni podobé
stal hitem, a zminil, Ze to byl opravdu tézky tkol To, Ze se to souboru povedlo, se d4 poznat
podle toho, ze dodrzuje stejné principy, kterymi se knihy proslavily — slozité technické
principy jsou vysvétleny jasn¢ a pochopitelné, vizudln€é se tento princip uplatnil v kostymech
a scéné, ty jsou také piehledné, cisté, jednoduché. Zaroven pochvalil také celou realizaci
piedstaveni, hravy piistup vSech hercli, jejichz projev je velmi piirozeny, nepodbizi se. Zminil
po sedmi odehranych ptfedstavenich uz by zkuSenost méla byt znit a tyto chyby by se nemély
stavat.

Ptedseda poroty Zdenck Jandl souhlasil se vSemi pochvalnymi komentafi svych kolegi, ale
nabidl souboru také nc¢kolk podnéth k zamySleni. Hlavni rozpor vidi v tom, Ze soubor zda se
nema Upln¢ jasno v tom, pro koho vlastn¢ hru hraje. Inscenacni zplisob, podoba hudebni revue
a zjednoduseny piib¢h nahrdva spiSe mladSimu détskému publiku, naucna Céast zase spise
star§im détem kolem 10 ¢i 12 let, v programu je Salamounské doporuceni détem od 8 let —
jednotlivé snahy se mezi sebou tluCou. Tim se predstaveni pifipravuyje o moznost budovat
dramatické momenty, akcentovat to, co je v piibéhu nosné, tedy predevsim mezilidské vztahy.
Pibéh se drzi v poslednich letech oblibeného modelu, kdy stoji jeden proti vSem - ten je
vylouen z kolektivu na zikladé néjakého handicapu, stdvad se z néj outsider a obhaji se tim,
7ze néco umi, dokdze. Tak se stane znovu platnym c¢lenem uskupeni. Tento dramaticky
konflikt a to, co by mohlo byt zikladem pouceni pro détského divdka, se vSak nehraje,
nevénuje se tomu dostatek pozornosti. A to je Skoda.

Zapsala Katefina Svobodova.

Rozhovor se souborem

Zatimco nam fotograf a herec ze hry
Pavel Skranc pietahoval vyborné
momentky ze zakulisi, moderator a
redaktor Adam Reinberk odchytil
rezisérku  Magdu Dvotdkovou a
polozl ji nékolik zvédavych otdzek.




1. Jak se mate? Co pocity po piredstaveni?

Mame se dobre, mame skvély soubor a pocit po predstaveni je vyborny.

2. Mate néjaky vtipny zazitek z tvorby hry, nebo ze samotného predstaveni?

Konecné vsichni udélaji autoskolu, protoze konecné pochopili technicky stav vozidel.

3. Co si myslite, Ze porota muze Fici? Co pochvali a co naopak spiSe ne?

Rikam si, Ze by se jim mohla libit scéna a ostatni bez komentare.

4. Z ¢eho mate nejvétsi radost?

Ze si to vsichni z Brnénce uZili a také, Ze hra nikoho nevysazuje nahoru ani dolu. Vsichni jsou
na tom stejné a jsou dobri. A taky Ze je s nimi strasna sranda.

5. Jak dlouho vam trvalo pochopit pievodovku?

Nékteriji nechdapou jeste ted, ale hrozné hezky se malovala, jelikoz jsem k tomu méla navod.
Ale myslim si, Ze pro nékoho je opravdu velmi obtizna a nedosazitelna - aby pochopili, jak
funguje.

NejlepSi okamzik hry pro divaky? M



WY predatavent

Po pohadce nam patecni veCer zakonCila znama komedie ,,Poprask na laguné* od Carla
Goldoniho, ktery odehral divadelni soubor Jaroslav Luze. Znamé pfislovi ,to je Italie* se
nam tu ukazuje v pravém slova smyslu, ocitime se totiz u italské justice, kde proti sob& stoji
muzi a jejich zeny a Zarlivost je pohani celou situaci gradovat. A italskd vesnice ma zase o
dlouho ¢em mluvit.

Zpétna vazba, aneb co rekla porota

Pétecni vecCer zakoncila komedie Poprask na laguné. Rozpravové posezeni nad sklenkou vina
zapocal FrantiSek Laurin. Luz, ze které do Brnénce soubor piiel, oznacil za své zamilované
misto.

Pfedstaveni ho bavilo. Dokonce zapomnél, Ze se soubézné¢ hrdlo fotbalové utkdni mez
Ceskem a Angli. Divadelni debata tak na chvili sklouzla ke sdileni vysledkii a komentovani
momentll za zapasu.

Podle Laurma je Poprask na laguné pro svét divadla dilezitym meznikem. Byla totiz tim, co
vytvofilo roztrZku mez realistickou komedii a komedii dell‘arte. Carlo Goldoni po této
roztrzce odjel do Francie a do rodné zemé se jiz nevratil



Laurn zminil, Ze na pfedstaveni je znat, ze jej tvofila zkuSena rezisérka, kterd vi, co déla, s
jakym zinrem pracuyje a jak s komediemi nalozt. Z inscenace bylo citit, Ze soubor vedla k
souhfe a komedialni nadsazce. Pfi své praci méla k dispozci bohatou Skéalu tvaii. Na pddiu se
stfidali zkuSeni herci, ktefi zaznamenaji, kdy je nutné udélat pauzu, kdy nechat vyznit pointu,
s mladsi casti souboru. Ti sice nejsou tak zkuSeni a herecky vyzrdli zato ale hie vdechli
zajimavost a podle Laurina jim talent rozhodné nechybi.

Sam Laurm hru vidél nckolikrat a vztahy mez jednotlivymi postavami na n& vzdycky
pusobily matoucim dojmem. V podani souboru z Luze tomu tak ale nebylo. VSichni pisobili
jako wrstevnici a nebo rodina. Myslel si, Ze nejépe to bylo znidt v momentech, kdy postavy
fesi ngjakou situaci, z danych okolnosti se musi dostat a nevi, co piijde.

D& hry je pomémé jednoduchy. Zenské jsou dlouho samy pohromadd, napédti naristi a
konflikt za¢ind blbosti. Na tu se vSechno nabaluje jako sn¢hova koule a z dyn¢ a koketerie se
brzy stava soudni Zaloba. Situace nemaji svij zacatek a konec, nejsou rozehrané tak, aby
stupfiovani Slo nad sebe. Hra je o proudu, tempo musi bézet. To se luzenskym podaiilo
bravurné tfeba v pasazi s vyslechem. Souboru poradil, Ze by ale méli hrat vic spolu nez ptes
sebe. Libilo se mu ztvarnéni posledniho jednani, ve kterém jde o smifeni. Situace byly bohaté,
rozehrané plasticky a prekotn¢ nebézely doptedu.

Petru Kolinskému se moc libila scéna - zejména stavba balkonii ze Skaredych prkynek
sthicenych dohromady. Dodévalo to atmosféru banalni periferie, kde kazdému couhd slama z
bot a navzijem si vidi do talite, zatimco si hraji na n€koho, kym nejsou. Nejvic ho ale nadchly
kostymy. Zaménitelnost klukii a holek symbolizovalo témet uniformni obleeni. Ocenil, Ze
pruhované odévy mély misto muzii Zeny, coz bylo piiznacné, protoze situacim dominovaly
pravé ony. RozliSeni rodin bylo dosazeno pouzitim modré a cCervené. Na prvni pohled bylo
vidét, kdo jsou piibuzni.

Predstaveni podle n¢j plsobilo komplexné. Kostymy, scéna a prace s herci vzniklo z jednoho
mySleni a inscenaci dodalo ohromny naboj. PotéSilo ho, ze hudba nebyla z reproduktord, ale
nazivo. Za mensi slabinu oznacil techniku teci.

Martin Hak svij komentai jiz tradiéné zaméfil na pibéh. Cleny souboru a diviky vyzval, aby
ur¢ili, ¢i piib¢h sledovali. Po n¢kolika diskuzich vyslo najevo, Zze inscenace je siti pibéht a
hlavni postavu, ktera tdhne témata a prochdzi vyrazn€jSimi zménami, bychom hledali jen
tézko. S Kolinskym se shodl na tom, Ze nedostatkem byla prace s hlasem a vyslovnost. To
odpoutdvalo pozornost od komedidlnich situaci a déje a nutilo ho technicky pfemyslet, coz
htfe hodn¢ ubiralo.

Zdenka Janala potéSila zkuSenost rezijni prace s Zzanrem. Z vystupu na jevisti bylo znat, Ze
rezisérka dokdzala Cleny souboru pro Poprask na laguné nadchnout. Ze hry srSela energie.
Herecké vykony byly vyrovnané. Podle Janala je hlavni postavou Goldoniho hry komedidlni
situace, kterd je dulezitéjsi nez piibéh samotny. Samotny d¢j je usporny a jde spiSe o jednani
figur na konkrétni situace. Libilo by se mu, kdyby nékteré momenty hrali vaznéji. Nékteré
dramatické okamziky nebyly dostate¢né akcentované a ochotnici z Luze dbali spiSe na
prezentovani typi postav nez jejich vztahy k situacim. Podrobnéji to vysvétll na karikature



pejska, kterd byla podle néj pres caru. Vyzdvihl naopak zivér. Findlni pisent fungovala
vyborng.
Reportaz zapsala Nikola Pavlasova.

Rozhovor se souborem

Redaktor a moderator Honza Jelinek se po predstaveni stavil za souborem, kde si popovidal s
rezisérkou Janou Hrubou. Polozl par otiazek, na které ochotné¢ odpovédela a my tak mame
moznost se na scénu podivat jejima ocima.

1. Jak se mate? Co pocity po piredstaveni?

Jsem vycerpanéejsi nez herci, sedéla jsem ve zvukové kabiné, az jsem se musela chvilemi
kontrolovat. Ale presné proto to délame. Pro ten adrenalin, nasledné uvolneni a tu konecnou
radost.

2. Mate néjaky vtipny zazitek z tvorby hry, nebo ze samotného predstaveni?

Zapomnéli jsme kostymy, ale myslim, Ze jsme to zvlidli natolik, aby to nikdo nepoznal.
Vzpominam si, ze kdyz jsme malovali scénu more, tak jsme pozadali jednoho akademického
malire. A ten, jak byl soustiedén na svou tvirci ¢innost, si vzal rozprasovac a zacal to v tom
plysovém divadle rozprasovat. Takto po celém divadle rozprasil milimetrovou vrstvu modré
barvy, takze kdyz se potom do divadla prislo, bylo vsude modro. A my pak béhem 12 hodin
museli kazdy jeden milimetr plochy od té barvy uklidit.



3. Co si myslite, Ze porota mize rici? Co pochvali a co naopak spiSe ne?

Ten scénar jsem upravila, vynechala jsem tri postavy a sloucila je do jedné. Tak jsem
zvédava, jestli bude mit porota vyhrady k této upraveé. Ddle jsme velmi vyrazné zmeénili
motivaci pana vysetrujictho — razantnéji, nez bylo piivodné. Naopak si myslim, Ze by porota
mohla ocenit kompaktnost predstaveni - myslim Ze herecké vykony jsou vyrovnané.

4. Z ¢eho mate nejvétsi radost?

Z toho, zZe jsem dokdzala vychovat zdky do dospélosti. Protoze ten soubor je z velké casti plny
mych nejstarsich ziku dramatické vychovy.

5. Jak dlouho jste vyrabéli a stavéli tak velkou scénu?

Navrhli jsme ji s jednim z hercii (protoze je architekt) tak, aby byla nejen funkcni,
ale i vizualné atraktivni a tomu jsme prizpiisobili i kostymy. Hra je pomérné chaoticka - je zde
mnoho jmen a divak pul hry trosku tape, kdo ke komu patri. Scéna a kostymy musely byt tedy
vytvoreny tak, aby divaku pomadhaly se zorientovat. Scénu sklizime pul hodiny a stavime
hodinu, protoze mame pomérné velky horizont - more ma 8 x 8 metru a bylo asi nejsloZitéjsi
na instalaci.

Jaké ohlasy divaci méli?
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Pokud nejste na Sné¢hovém Brnénci ndhodou, ale jezdite uz nekolik let,
mohli jste si vSimnout, Ze se v roce 2015 zménila jeho graficka
identita. Mrkajictho indidnka nahradila pismena S a B a
vSudypfitomnou indidnkové hnédou barvu nahradily
vlastné stalo? A jak vypadd proces tvorby nového

odstiny modré. Jak se to

logotypu?

Na pocatku bylo slovo. Vlastné vice slov, mezi kterymi byla slova jako ,novy“, ,grafika®,
Hlogo®, ,sné¢hovy*“ a ,Brnénec”. Tvorby se ujala graficka Dominika Dufkova, kterd v souboru
Eduarda Vojana nejenze hrala, ale po jeho boku vyrostla. A zacal proces.

Prvni ¢asti procesu bylo vytvofit alespoit hrubé navrhy, se kterymi se bude dale pracovat.
Takto vypadaly ty prvotni nacrty, mezi kterymi se vybiral nejpravdépodobnéjsi kandidat na
dalsi préci.

S G T %a

Po dlouhych debatach a zménach zvitézila Ctvrta varianta zleva a s tou se pracovalo dal. Pied
grafikem byl ale pofad jest¢ velky kus prace. Protoze sotva se doladila findlni podoba loga,
zaCaly se tvofit riizné variace toho samého loga, aby bylo pouztelné v riznych situacich.
Zkuste si ted’ dat osobni tip, kolik takovych variant loga existuyje. Mate?

Logo totiz musi byt pouZitelné univerzalné¢ na vSechno, tudiz musi existovat rizn€ seskladané
casti. Také musi byt vSe v ruéné psané varianté a rovnéz ve strojové psané. Logo do Ctverce,
logo na bannery, logo na placky, podlouhlé, bez napisu, bez masek, pouze masky, pouze napis
a to vSe v barevné i1 Cernobilé varianté, v normalnim i tu¢ném
provedeni. Takovych rlznych verzi, které se pouzivaji na
piehlidce vSude, kam se podivate, existuje celkem 52. K tomu
existuje sada rucn¢ psanych Cislovek 0-9 a samoziejmeé spousty
riznych, zavrzenych variant, které nikdy nemély spatfit svétlo
svéta — jako je tfeba tato napravo.

Vsechny tyto varianty musi existovat v takovém formatu, aby se daly pouzit jak na maly
papirek, tak na velkou plachtu a nikdy nebyly rozmazané. Cely takovy proces miize zabrat
mesice prace. Logo Sncéhového Brnénce, jak autorka sama prohlasila, bylo d€lano poctivé, s
laskou, kterou k prehlidce uz od malicka citi.
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Pfi duméni, co bychom do letoSni SnéZenky mohli jeSt¢ zakomponovat, nas napadlo, Ze nasi
porotci jsou Uzasni, velmi talentovani lidé, a tak jsme se rozhodli jim dat drobnou vyzvu.
Ptfmesh jsme jim papir a pozadali je, aby nam CtyfverSim vyjadiili své pocity ze Sné¢hového
Brnénce. Vznikla ztoho krasna, Brnénec oslavujici basen, o kterou bychom se s vami ted” radi
podélili.

Snéhovy Brnénec

U7 to zaglo! Zadn4 fama!
Divejme se, dokud nepadnem.
Se smichem se macha drama,
srdce vsech tu bije divadlem.

Mohu za to stéz, Ze
Nahle jsem tak svézi,
Neb snéZzi na m¢ opét piec
M¢ dusi mily Brnénec.

Brnénec sn¢hovy
Kde to je, kdo to vi?
Soubory vesnické
vzdycky vam odpovi.

Je tu spousta hodnych lidi
nékteti se trochu stydi
jedna pfisla o vénec —

fikala — to Brnénec!
Kdo to vi, kdo to vi —
Brnénec je snchovy.
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