Muili divadelnici, ‘Zi 7 ﬂ7

sepsala jsem obrazy z pohadky tak, jak jsme si je rozdélili na sobotni dilng.

Kurzivou jsem mezi jednotlivé dily vypsala obrazy, situace, véty, kterymi kon&i pfedchozi dil a kterymi
by ptipadné mohl nasledujici dil za&it — aby se béhem putovani divakim 1épe propojila jednotliva
piedstaveni — ale neni to ode m& nafizeni, jen doporuéeni — zamyslete se nad tim a domluvte se spolu se
sousednimi soubory.

Soubory €. 1 a 7 se ptedbéZné domluvily, Ze zru§ime postavu krale a jeho vztah k Liborovi. Bylo by také
pekné, kdybyste se spolu domluvily, jakym obrazem soubor &.1 pohadku otevira a jakym obrazem soubor
¢.7 ptibeh uzavird — kdyby se tam objevil n&jaky spoleény, spojujici prvek, detail, obraz, slovo, zvuk,
melodie, pisei — pfisp&lo by to jist& k propojeni celého p¥ib&hu, divaka by pot&silo, kdyby se v zavéru
rozpomnél na néco, s &im se setkal na zagatku. Mizeme tyhle v&ci jesté dolad'ovat pii generalce.
Zaujalo me¢ v textu, Ze prvni dil kon¢i obrazem : na nebi vysla prvni hvézda a posledni dil za¢ina
obrazem : Libor sedi v noci v komnaté ... a na nebi vysla prvni hvézda a s ni se objevila bila labut’ -

to by stélo za to, aby se tyhle dva obrazy potkaly v divakové predstavé.

Dile jsme si vSimli souvislosti v 1. a 2. &asti : Libor se vyuéil zahradnickému uméni — m&l dobry vztah
k rostlindm a znal 1é€ivé byliny — a proto mohl na cest& ogetfit nemocnou vranu — také tohle sdéleni

prosim vzdjemné proberte a naznadte ve svych kouscich.

Domluvili jsme jednotny vzhled postav : X X

Labuténka : dlouh¢ svétlé vlasy, bilé 3aty

¢arodéjnice : ¢erné rozcuchané vlasy, tmavé Saty %

Libor : hnédé vlasy, sv&tle modra kosile, tmavé kalhoty

Neuspéchejte zatatek hry — divak mize byt chvili v oekévani, miZe slySet zvuk nebo vidét obraz a

nemusi hned dostat vysvétleni ve slovech, miZete d4t prostor jeho fantazii, nechat ho trochu snit a

domyslet si ...

Vhodna je opona nebo jiné zakryti scény pred zaddtkem nebo zahaleni v $eru a postupné rozsviceni scény
.. = uZzijte si to postupné otevirani, odhalovéni, prozrazovan ...

Nebo naopak ten, kdo ma vztah k mluvenému slovu ¢i hudbé, miZete rozehrat na zacatku jen
»rozhlasovou hru“ a teprve potom ukazat obraz ...

Nezapometite na kasicku.

Nazev hry a souboru napi$u zase na kazdé dvefe a na mapy — nechdm na vas, jestli je napisete i na své
divadlo. Je pravda, Ze na dvefich si vSichni napisu nevimnou, takze by nevadilo, kdyZ by si ho mohli
pfeCist nékde na vasi scéné. Mné by se to libilo.

Doporucend délka pfedstaveni je 4 — 8 minut. Ne prosim delsi !

Do 12. tnora mi prosim napite nazev vadeho kusu a jméno souboru — po§lu vam pak e-mailem text
pozvanky, abyste pfipadné mohli uginit opravy.

Dél me bude zajimat, kolik chcete obdrZet papirovych pozvanek, jestli chcete ubrus, jaké barvy, jeden
nebo dva stoly, zatemnéni ... Pokud budete pracovat se svétlem, snate se sehnat co nejvic lapmicek a
prodluZzovacek ze svych zdrojt — vite, kolik toho mame ve $kole, kdybyste cht&li vichni svitit, nestagilo
by to. Méame takeé asi Etyfi stojaci vysoké lampicky. Také, kdybyste chtéli zatemtiovat a méli n&jaké svoje
tmavé latky do oken, pfivezte je. Jinak si miiZzete techniku zamlouvat ve §kole — do vy&erpani zésob.

V sobotu 21.3. budu ve $kole od 8.30 — abyste si mohli chystat scény.

Od 10 hodin za¢neme hrat. Odehrajeme n&kolik kusi a aZ nam dojdou sily, dame si pfestavku a svacinu a
potom budeme pokracovat. TakZe si vezméte n&jaké jidlo a piti, obéd bude asi pozd&ji nez v poledne.
Odpoledne pak miZete ve 3kole dale zkouset.

V nedéli budou divaci na startu od 14.30 do 17 hodin.

Dékuji vam za pracovitost pfi sobotni dilng, za vstficnost i state¢nost pii rozdélovani scén a t&$im se na

va$e nové kousky. W/ %W



PUTOVANI NA SKLENENY VRCH 21. - 22. 3. 2009
rozdéleni scén :

1. Kaiikovi ( Ondrovi ) uéebna VO Dany K.

chudé vdova - syn Libor - farni zahrada - jezirko - tfi labut¢ - téi divky - zé&voj
- Labuténka nevéstou - po setméni - neklid Labuténky - v okn¢ erna labut’ -
matka vraci Labuténce zavoj - navrat Labuténky na Sklenény vrch

na nebi vysla prvni hvézda

2. Ondrovi ( Kaikovi ) u¢ebna VO Hany V.
Libor se vraci domii a dozvi se zlou zpravu - rano odchazi na Sklenény vrch - vrana - zranéné
kiidlo - u vraniho krale - sto zvédd - nic nenasli - k sokolimu krali - sto zvédu - nic nenaslh

- k orlimu krali
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3. Diblikovi u¢ebna hudebni nauky - piano

u orliho krale - syn orliho krale - objevi Sklenény vrch - bere Libora na kiidla a leti
k mofi - pred mofem stary dub - tfi Zaludy - tfi mofe - tfi zaludy - tfi duby pfistani
na &erné skale - rozlouceni s orlem £

orel odlétd z cerné skdly

4. Mudruiikovi ugebna HO — 1.patro vpravo
Libor sestupuje do tudoli - sklenénd hora - marné $plhani - noc - rano dva obfi - kouzelné
sedlo - Libor pted branou zdmku - v brané ¢arod¢jnice

carodéjnice nepromluvila, jen pokynula, aby ji ndsledoval T f

5. Adamcovi taneéni sal

Libor vstupuje za arod&jnici do zdmku - setkani s Labuténkou v zamku - prvni noc na zamku
- réno prvni tkol : dfevéna sekera - zlaty noZik od Labuténky - z lesa hromada polinek -
zpatky na zamku - druhd noc - druhy den - dfevéné vé&dro - jezero a skala - zlaty naprstek
od Labuténky - druhy ukol splnén

Libor se vrdtil do zémbku a ozndmil éarodéjnici spinéni druhého tikolu, carodéjnice md zlost

6. Janebovi koncertni sal
oznamen tretiho ukolu - téeti noc - pied svitanim peficko - rdno - tfeti ukol - tii sta
princezen - tiikrat Libor hleda - peficko - poznal Labuténku - Carod€jnice ma straSnou zlost

, Dobre tedy, od své Labuténky se uz neodloucis!™ _%,- ;

7. Krizovy utebna HO mezi silem a 3atnou
noc v komnaté - vy$la prvni hvézda - ut€k Labuténky s Liborem - tisice stfeptl ze Sklenéné
hory - cesta pfes tfi mofe - tfi duby - doma - zavoj spalen - zl¢ kouzlo zlomeno
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