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uvodem

Jesté si pordd mnoho lidi mysli, Ze loutkové divadlo je hlavné zdlezitost néjakého hlubokého
zasvéceni, dlouholetého okukovdni téch, ktefi uz to ,dovedou”, Ze je to predevSim véc trpélivého
cviceni se slozitymi a ndroénymi loutkami . ..

Ano, to je pravda — ale ne celd a Gplndt!

Plati vlastné jen pro zabéhnuté tradi¢ni marion etdiské soubory a riiznég ta ,kamennd divadélka”
zdvodnich klubi a osvétovych besed. Tam je skute¢né nutnd pomérné dlouhd (a leckdy dosti
nudnd) praprava, tam se dédi vodi¢skd (animdtorskd) dovednost z generace na generaci. A lec-
kde se dokonce taji pred jinou amatérskou konkurenci figle v navazovdni, feSeni vahadel, recepty
na ten Ci onen trik nebo efekt. Nechci dnes s ti mto podivhym a zastaralym myS$lenim polemizovat
— pripomenu jen, Ze naptiklad ndrodni umélec Josef Skupa ochotné poustél do zdkulisi loutkdre
beze strachu, Ze mu né&jaky ten kumstyrsky patent ukradnou. Opravdu se pak velice ¢asto objevova-
ly typicky skupovské prvky tu ¢i onde — ale vétSinou se ukdzalo, Ze je to pouhy plagidt, Ze nejde
o uméni, ale o epigonstvi, bezduché napodobeni. Kum§t se nakonec bezpecné rozpoznd, predevsim
proto, Ze jeho vysledky musi byt tvofivé.

DIVADLO VCEREJSKA

Vratme se vS8ak do onoho — dnes uz ponékud historického — zdkulisi divadélek, kde sada loutek
¢ekd na své prevleky, kde byvaji nejriiznéjSi dekoraéni prvky, sestavované podle predpisu ,selska
svétnice” nebo ,krdlovskad sin” &i ,hluboky les“. Jsou tu obligatni rekvizity a efektné nasvicend
scéna. Musim pfiznat, Ze se mi ¢as od ¢asu po takovém mile zastaralém divadélku jaksi zastesk-
ne. Mdm je docela rad, ovSem jenom tehdy, je-li déldno zruéné a s fortelem! Scény musi byt se-
staveny opravdu ladné, oko se rddo pokochd na modrojasném horizontu, opona bezvadné fungujz
a ani moc pfi otvirani a zavirani neSramoti. Loutky jsou vkusné obleceny, pohybuji se s jistotou
a tak presné, Ze dokonce rozpozndme, kterd z postav prdavé mluvi. A navic se tu hovofi (pravem se
diiv fikalo ,recituje”) zretelné, Cisté a v prehlednych charakterech. Nechybi ani tradi¢ni zvone-
¢ek — vS8echno je jak ma byt. Dokonce i vybér her a nevtiravd Gprava textd svéd¢i o dobrém vkusu



principdla. Jakd je to v8ak hriza, kdyZz si to vSechno pfedstavime obrdcené&. Bohuzel — takovych
$patné fungujicich souborl je mnohem vic, nez téch, které si soustavnou praci, pilnym ndcvikem
a vysokou sebekriti¢énosti udrZely svou solidni Groveri.

DIVADLO DNESKA

A tady jsme u toho: toto v dobrém smyslu staromilské a zodpovédné vykondvané divadlo je
opravdu zdlezitosti ,hlubokého zasvéceni a trpélivého cviceni”. Je to zpusob, ktery se v Siroce
zaloZzené a dobie organizované délbé prdce snazi pfedev§im o peClivou reprodukci avédomé
se nepousti na cestu tviréiho rizika. Dalo by se Fict, Ze vyZiti (moderné se tomu fika ,seberealiza-
ce") souboru mifi spi§ k détem, tedy k divakdm. Vychazi se tu z pfedpokladu, Ze je pfedevsim nutné
pravidelné — jaksi ,stlj co stdj“ — hrat a stiidat pomérné Siroky repertodr i za cenu, Ze tu a tam
slevime z umélecké nebo technické ndro¢nosti. Pfedstavujeme si, jak déti po takovych pohadkdch
z naSeho repertodru dychti — a zapomindme, jak se v poslednich letech détsky svét proménil.

Uvédomujeme si, kolik hodin denné sedd dité u televizoru, jak jsou uz ti nejmens$i Skoldci zaté-
Zovani (nebo dokonce pfetézovdni) tkoly, jak je vylerpava $pickové chapany sport, kolik vychazi
Casopist pro déti a jak bohatd je knizni produkce uréend détem? A co filmy? A co do omrzeni
oposlouchany magnetofon s nahravkami populdrnich zpévaka?

Jisté leckdo namitne, Ze prdvé loutkové divadlo by mélo byt v této dobé spéchu, nervozity a tech-
nokracie nddhernou odzou srdce i pretéZzovaného rozumu. Je to pravda — a vyzndvam to i ja. Jenom-
Ze to mGZe dokdzat jenom divadlo dobré, ba nejlepSi! Pozornost a hluboky zdjem upoutd jenom
takové predstaveni, které zasdhne divaky svou citovosti a opravdovosti. A znovu musim opakovat
—svoutvofivostil

Ze své kazdodenni praxe vime, Ze i trochu skeptické a ve vztahu k loutkdm jaksi omrzelé dé&ti
ndhle oZiji a nadchnou se tim, pfedstavime-li jim loutky ndhle a ne¢ekané jinak: v odkrytém planu,
ve vyrazném vytvarném zpracovdni, v improvizacich a vystupech, které bouraji staré dramaturgické
pfedstavy tuctovych pohddek a mravoli¢nych piibéh.

A zase je tfeba pfipomenout, Ze netouzime po tom, aby se loutky vyjadifovaly jenom takovym
antiiluzivnim zptsobem, ale tak é timto modernéj$im, soucasné&jSim, experimentdalnim stylem. Do
divadta loutek zde totiz proudi viny aktudlnosti a autenti¢nosti. A divaci miluji pocit, Ze jsou pfi-



tomni vzniku néteho nového, néceho, co se pravé tvori. Jeden moudry pan (pro¢ to neprozradit,
byl to doktor Jan Malik) fekl kdysi v dobdch, kdy se amatérim (dneska ZUC) fikalo ,lidova umé-
leckd tvofivost” ... ,Kdo chce mit pravo na takové titulovani, mél by spliiovat vS8echny tfi pfivliast-
ky moderniho amatérismu: i tu lidovost, i tu uméleckost — a hlavné tvofivost!"

Tento skvostny vyrok, ktery jsem citoval docela volné, pravem zdlraziuje opét onu tvofivou
slozku ochotnické divadelni prdce. Cili pravé to, co jde proti pouhé reprodukci!

TVORBA, TVORIVY, TVUORCI

Tedy tviarce — ¢lovék, ktery z ehosi udéld néco jiného, néco, co tu jeSté nebylo. Treba malif,
ktery na Cisté platno barvami namaluje obraz. Nebo sochaf, ktery z lipového Spalku vyfeZze figuru.
Mudzeme si na ni sdhnout rukou, je zcela ur€itd, da se spocitat cena materidlu a prace. Ale jeji sku-
te¢nd hodnota je ,vnitini“, feknéme ,duchovni”. Na druhé strané& truhlaf také opracoval dfevo a
udélal (nikoliv vytvoril) kus ndbytku, ktery sice dokonale funguje a mnohdy je dokonce hezky, ale
kvality tvaréiho ¢inu dosdhnout nemiZe a ani nechce. Je to dobré a poctivé femeslo, nikoliv tvor-
ba. Nebylo pfi tom totiz téméf zadné riziko, Sikovnému femeslnikovi se to prosté povést musi! Za-
timco i ten nejlep$i sochai md pouze nadéji, Ze onen dosud nehmatny pocit zamyslené plastiky
Gspésné vnuti vzpouzejicimu se materidlu. A na kazdém kroku pfitom ¢ihd nebezpeci: pfilisna jisto-
ta a rutinag, libivost, lacinost, ky&. Nebo naopak ptespfilis subjektivistické vidéni, pfiliSna deforma-
ce, nerozlustitelnd Sifra a necitelnost. Nebo tupd primérnost tam, kde neni dost odvahy a doved-
nosti potfebné k proSlapdvdani novych cest...

Mnohému se muze zdat, Ze tato ndrocnd méfitka tvaréiho ¢inu jsou na nase ,uménicko” trochu
nadnesend. Neni to pravda! | na malé ploSe, i v naSich miniaturnich loutkdiskych rozmérech, ma-
Zeme a musime v8echny tviréi principy rozeznit naplno! Neni tfeba, abychom se k dobrym umé-
leckym vysledkim néjak sloZité ,protrpé€li a propalovali“. VétSinou se pfi praci budeme dokonce
docela dobfe bavit. Ale je tfeba i tvrdé a ukdznéné zkouSet, premyslet o slové i o pohybu figur,
citlivé vnimat silu jednotlivych metafor. Musime se snaZit neopakovat to, co uZz mnohokrat re¢eno
bylo, abychom neprezvykovali véci zndmé, abychom naopak odkryvali nové pohledy a moZnosti.
Tedy znovu — od pouhé (i kdyz dovedné) reprodukce k rozvijeni, hleddni, obménovani — tedy
k tvorbé!



DIVADLO ZITRKA

A pravé nékde tady, na neprobadanych pésinkdch novych loutkdfskych moZnosti, je krasny a pre-
veliky prostor pro v8echny ty, ktefi se boji ,hotovych” divadel, pevného zdkulisi, perfektnich lou-
tek, danych dekoraci, pfedepsanych rekvizit a dok onalych hudebnich nahravek. Opatfime si své lout-
ky sami, z véci a materidld dostupnych a lacinych. Nebudeme pro zacdatek loutkové divadlo hrat,
budem si s loutkami pohrdvat. Spi§ pro sebe nez pro jiné. A véfme, Ze pfi tom objevime ledacos,
co naSe ndhodné divdky zaujme a okouzli.

POKUSTE SE S NAMI!

Zbavime se vSi loutkdiské obvyklé a zab&hané techniky, zapneme naplno svou pfedstavivost.
SnaZzme se ve vSem, co nds obklopuje, vidét podobnosti a pfiméry pro néco jiného. Brzy pozndme,
Ze se to kolem nds hemZi materidlem, ktery p¥imo vold po loutkdiském zpracovani. A slibme si, Ze
pfi v8ech téchto pokusech budeme myslet predev§im na hereckou vyrazovost svych improvizova-
nych figur, Ze jejich vytvarnost bude pouze prostfedkem a nikoliv cilem naSeho asili.

A protoZe vSechno na loutkovém divadle vznikd z naSich rukou, zaénéme tim, co je pro loutkdre —



loutky dlariové

jsou nepochybné jednim z nejroztomilejSich druhd improvizo-
vaného divadla. V proslulé kniZnici kuplett a kratkych vystupt
prazského humoristy J. Svdba-Malostranského popisuje se tato
groteskni miniatura jako ,trpasli¢i divadlo”. Obrdazek napovida,
jak si z vlastnich dlani vhodnym nali¢enim a jednoduchymi do-
pliiky pofidime znamenitou dvojici pro komicky dialog. Nejsou-li
k dispozici divadelni li¢idla, vodové ¢i temperové barvy,
kterymi bychom si na dlain namalovali o¢i, tvdfe a pusu, pomiZeme si oby€ejnou rténkou, uhlikem
z kamen nebo opdlenou korkovou zdtkou ... Papirova ¢epice nebo kapesnik misto Satku, ponozka
misto klobouku, kousek provazku nebo kozZeSiny misto vlastl, pro ddmy néco na krk — a uz mGzZzeme
zkusit, jaka groteskni mimika se tu nabizi: vrtici se nos, jeZici se vlasy, poskakujici klobouk nebo
tfepetavé pirko za kloboukem — to v8echno jsou piekvapivé vyrazové moznosti tohoto improvizo-
vaného zanru. Pfi hfe nesmime vytdcet loutky nosem k publiku, zachovame naopak pfisny profil,
abychom nezrazovali jejich pfirozenou ploSnost. Nebudeme je také pfili§ zdvihat nad zasténu, pro-
toZe by divdci zacali pohfeSovat ruce, které tu ovSem chybi. Ledaze bychom hrdli jen figurou sé6-
lovou a jeji ruku by ,zahrdla" naSe levicka.

Nemusime se bat poohlédnout se sami po vhodnych textech pro tyto primitivni, le¢ efektni loutky:
dobrd anekdota, jejimz zdkladem je dialog, nebo lidové vyprdvéni, kterych najdeme habadéj v nej-
riznéjsich sbirkdch nebo starych kalenddfich, to vSechno je Zivna plida pro nase trpasli¢i divadlo.
MézZeme ovSem s Gspé&chem ilustrovat také celou fadu pisni, v nichZz se nadsazend mimika naSich
dlani ndlezité uplatni.

Vystoupeni nebude dlouhé, abychom neopakovali prece jen omezené mozZnosti té€chto figur.

Objevime-li v této discipliné néco, co bychom pfipadné rdadi reprizovali nékdy jindy (tfeba pro
jiné obecenstvo), mGzeme se pokusit zafixovat dlafiovou improvizaci tak, Ze charakteristické doplri-
ky a rysy naaplikujeme na rukavice. Misto o¢i knofliky, Gsta a obo¢i vySijeme barevnou vinou, ha¢-
kem muZeme ,napoutkovat” vlasy ¢i vousy, pevné naaranZujeme klobouky a ¢epice. Pak uz jen ruka-
vici naviékneme — a na$i aktéfi jsou v nékolika vtefindch pfipraveni pro své nové vystoupeni...
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loutky péstové

jsou proti naSim dlanim, které byly vyloZzené ploché, pfinej-
mensSim jakymsi loutkdiskym reliéfem. Hlava, kterou tvofi pést,
nemda sice jeSté plnou plasti¢nost, ale pfi jejim pfedvddéni ne-
musime byt uz tak stras$né pfisni na pfipadné vytodeni ze zd-
naSich prstd, sevienych v pést, umoziuji prekvapivé Sirokou
8kdlu grimas, Sklebl a pohybl Gst, od nézného seSpuleni rti
az po drastické otevieni huby dokordn. Takova figura muze
mluvit, koufit, ¢ichat, popijet, mlsné se olizuje, ceni zuby (pod
prst tvofici horni ret vloZzime kousek prostfihaného papiru) —
chova se vibec velice lidsky. Zavisi to nejenom od anatomie
nasi ruky, ale také od toho, jak sloZime své prsty, aby hlava
dobfe vypadala a aby zdroveii dobfe fungovala. Obrdzek ukazuje jenom zdkladni nejobvyklej$i moz-
nosti. Ale nadany komediant si jisté vymysli a provérfi fadu dalSich variant, které odpovidaji pohyb-
livosti jeho ruky a také ovSem tématu, které chce touto svérdznou technikou realizovat.

Pést je napriklad skvélym predstavitelem monologu, krdtké povidky, Sansonu nebo jiného literar-
niho ,miniGtvaru”. Tento mali¢ky rozmér predlohy je velice dlleZity nejenom proto, Ze se pfi delSim
vystupu celd zdsoba vyrazl vyCerpd a trapné opakuje, ale i proto, Ze ndmaha pfi pfisném a ndro€ném
drzeni prstd a dlané je tak velkd, Ze del$i dobu hrdat prosté nevydrZite. Ostatné zkuste — a poznate
samil

Také tyto loutky miZeme prefabrikovat na rukavici, aby se jejich drsného plvabu dalo vyuZit vi-
cekrdt, nejen v jediné prchavé improvizaci. V takovém pfipadé mulzeme pak pfi produkci pouZit
triku pfekvapeni: ukdZzeme nad paravanem ruku dlani k divakam, hele, oby€ejna rukavice! Jenomze
v okamZiku se naSe ruka obrdti, prsty vytvaruji legraéni oblicej a obecenstvo je svédkem neceka-
ného zrodu loutky.



Na obrazku vidime, jak se tyto primitivni mimické loutky daji zdokonalovat kostymem. Dobfe tu
poslouzi nas kabat nebo kosile, kterou prehodime pres predlokti, zatimco druhou ruku prostréime
fadné rukavem. Tento naturalisticky, autenticky kostym je v zajimavém protikladu se stylizovanou
tvari nasi péstové figury.

rukavice,

o kterych tu uz byla fe¢ nékolikrat, mohou vlastné byt také
docela samostatnou loutkdfskou odnoZi. Zatim v naSich cvice-
nich fungovala ruka jako tvér figury. Zkusme vSak zpusob, pfi
kterém se naSe ruka stane postavou celou! Obé ruce nad pa-
ravanem automaticky vytvofi divadelni dvojici a my vime, Ze
si na jevisté (tfeba improvizované) kazda takovd dvojice pfing-
§i své konflikty. Ruka-figura napfiklad na partnera nereaguije,
,diva se” dlani do obecenstva. Ale jeji natoceni k pdrové ruce
znaci ,vidim té". Odvraceni hibetem ruky ,nechci s tebou nic
mit“. Dotek jednim prstem mlze byt stydlivy, Skadivy, drazdivy
nebo karatelsky. Prsty mohou hladit, objimat, odstrkovat, brd-
nit se i GtoCit. Ruka sevfend v pést zahraje presvédCivé hnév
nebo silu, mGZe se chovat agresivné nebo jako zoufalec, ktery mldati hlavou do zdi. NaSe ruce pfeji-
maji mnohovyznamovou roli plnou symbold, plnou jednoduchych ale plsobivych bdsnickvch pfimé-
rd. Uz sam princip rukou hrajicich ,celé lidi" je vlastné obménou klasické basnické zkratky ,pars
pro toto" (&dst za celek). Kousickem ¢lovéka — jeho rukou — predvedeme ¢lovéka celého, mozna
lip, presnéji a hlavné stylizovanéji, nez by to dokdzal ,cely Zivy herec”.




Dovedete si jisté pfedstavit, jak obtizné je popisovat tyto skoro nehmatné a tézko postizitelné
véci, ndpady a postfehy. O¢ snadné&jsi by bylo ukdzat a naznacit alespori nékolik mdlo pohybi
a vyrazld. O co Gc¢innéjsi by bylo predvést vztahy dvou hercl-rukou, vrcholeni jejich konfliktd i sbli-
Zeni. Spoléhdme v$ak, Ze si takové minidivadélko sehrajete sami, tfeba jen tak pouze pro sebe.
Loutkdf ma vidycky velkou vyhodu v tom, Ze je si sGm sobé divdkem, pracuje pfece mimo svou po-
stavu, diva se na ni zpod paravanu nebo z marionetdiské lavky. Také zde na své ruce pfi hie dobie
vidime a mizeme kontrolovat presvédcCivost kazdého svého pokusu. A GspéSné etudé mizeme téma
rukama, co na jevisti vystupovaly, sami sobé& dokonce zatleskat!

Pro pfipadné verfejné provedeni mlzeme zvolit rukavice riznobarevné, nebot uz sama barva nebo
materidl napomdhaji charakterizovat obé rozehrané postavy.

A vyzkousejte si také, jak dojemné plsobi ruka nahd, jak docela jinak funguje dotek Zivé teplé
pokozky, proti odcizenému gestu ruky v Gpletu, v textilu nebo dokonce proti studenému dojmu ru-
kavice z nablejskané klze . ..

Za zminku jisté stoji jesté jedna ,rukavicovd” moznost: Vidél
jsem kdesi, Ze si loutkdarskd parta upletla zvlastni palc¢aky, tedy
zimni rukavice, které kromé palce respektovaly také malicek.
TFi prostfedni prsty mohou proto pfiblizné tvofit hlavu, palec
s malickem pak ruce této neobycejné rukavicové loutky. PFi
pohledu na hibet ruky je to docela obvykla sportovni rukavice,
ale dlan je barevnymi vinami vyS$ita tak, Ze predstavuje oblicej
figury. Je to moznd jenom drobnd loutkdarska legracka, ale kdy-
by ji nékdo citlivé promyslil a kdyby pro ni naSel sprdavné
téma, objevil by se novy a svézi loutkarsky princip . ..

Zajimavym uplatnénim rukavice je také loutka ,na pét prs-
th", kterd se hodi zejména pro postavicky mlddat: batole, maly
medvidek nebo legra¢ni Certik, to jsou ptiklady dobrého vyuZiti
této svérazné anatomie, kterd sice nemd mnoho hereckych

moznosti, a hodi se proto jenom pro kratsi vystup, ale pfinese neCekany a roztomile pusobici efekt.
Vidél jsem kdysi sympaticky vystup dvou medvid atek, kterd si koulela po hraci li§té€ paravanu mic.
10 Hned jeden, hned zase druhy kamardda postuchoval, $kdadlili se, trucovali, az nakonec rozehrdli




skotaceni s mic¢em s opravdovou dovdadivosti medvédich déticek. A véfte, Ze vS8echny tyto pasdze
sehrdly rukavicové loutky s plnou pfesvédc&ivosti. (Jen na okraj — k podobnému typu scének a mi-
mickych vystupl je téméf nezbytnd dobrd rytmickd hudba.)

Na rukavice Ize také naaranzovat celé skupinky malych lou-
tek pro rtzné specialni vystupy nebo pro dopliiujici scénky da-
vové. Obrdzky ukazuji nékolik zajimavych moZnosti, jak takovy
miniaturni kompars uplatnit. Uz na prvni pohled je jasné, Ze
tu nemiiZe jit o né&jaké zvlastni herectvi, Ze je to spi§ jen
roztomily ndpad, kterym mizZeme vhodné doplnit né&jaké jiné
loukdrské Cislo nebo etudu.
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improvizovany manasek

je vlastné naSe ruka, kterou vice pfipodobnime anatomii ¢lo-
véka tim, Ze ji nasadime néco jako hlavu. Obvykle na vzty&eny
ukazovacek, ktery je ze vSech prstd nejpohyblivéjSi a ktery
tvofi ptirozenou osu loutkové postavy. Jako hlavicka mize po-
slouZit v8echno, co aspori trochu hlavu pFfipomind: provrtany
ping-pongovy micek, détska mic¢udka nebo tenisdk, jablko, do
kterého snadno napichdme nos a oc¢i. OvSem klasickym mate-
rialem pro takové narychlo spichnuté maridsky jsou samoziej-
mé& brambory, se v8emi témi roztodivhymi vyrlstky, dalky a
bradavicemi. Hned si ovSem fekneme, Ze se nemusime drzet
jenom brambor a Ze celou sadu vyraznych loutkovych typl ndm
poskytne mrkev, celer, kedlub, paprika €i jind zelenina a plody,
které lakaji svym tvarem nebo barvou. PIné bychom pfitom méli vychdzet z pivodniho tvaru mate-
rialu a neméli bychom napfiklad nikdy zakryvat ,bramborovitost” brambor nebo ,mrkvovitost” ka-
rotky. Vyuzijme naopak vSech téch pfirodnich deformaci, které jen tu a tam lehce doplnime vhod-
nym zarezem, nzbo pfipevnénym odstfizkem had¥iku, kouskem koZeSiny, knoflikem nebo cvockem.

Da se predpokladat, ze v okamZiku, kdy si na ruku nasadime takovou vyraznou loutkovou hlavi¢-
ku, zaneme postradat kostym loutky. | zde se vyplati odvdznd improvizace: na hibet ruky pfiloZi-
me kapesnik a jeho cipy lehce pfichytime svymi prsty v dlani. Jindy mizZeme pouZit podéiného had
fiku s otvorem pro ukazovak. Je to tedy jen jakysi na bocich nekryty prehoz, ktery nékdy pro jistotu
pfivazeme né&jakym prepdsdnim kolem naSeho zdpésti — tedy kolem bokl loutky. A je-li k dispozici
vétsi kousek latky, vystfihneme uprostied otvor pro krk (ukazovék) a dvé dirky pro ruce loutky (pa-
lec a prostfednik). Tento pomérné Siroky oblek — spi§ plast — splyva pak ve volnych dekorativnich
zdhybech az k naSemu predlokti. Ve vSech téchto pFipadech vyénivaji z loutkového kostymu nahé
konecky naSich prstli; nebudeme se pokouSet vytvdaret néjaké specidlni loutkové rucicky, protoze
hercovy prsty jsou dokonale pohyblivé a také citlivé. Jejich bezprostfednost se pak zvlast priznivé
projevi pfi hrani s rekvizitami. A to je — jak vime — marndskova kvalita ¢islo jedna.




Loutky z brambor se staly uz davno pojmem piesné ohrani¢enym, maridskiim se vibec v minu-
losti ¢asto fikalo ,bramborové divadlo”. ZaslouZila se o to parodistickd vina kolem prvni svétové
vdlky, kdy celd fada kumstyft v8ech oborli se bavila touto na prvni pohled primitivni podivanou.
V té dobé& vzniklo také nékolik specidlnich libret, kterd védomé& pocitala s nejtypict&jSimi moznost-
mi bramborovych hlavic¢ek: otrok nese napfiklad krdli brejle na Spendliku, nasadi mu je na nos
a tlu¢e mu pak hlavou o hraci prkynko, aby se Spendlik fadné zapichl. Na jiném misté se Sermuje
kuchyniskymi nozi (jakd skvostnd parafrdze rytifskych mecdal) Vité€z pfi tom usekne kus bramboro-
vého obliceje svého soka a tfimd jej pak na Spici svého ,mece”. Snad vSichni uz z tohoto li¢eni
citime, jak se tu krutost scéndie obraci v komiku, brutalita v novou kvalitu témé&Ff poetickou. VSech-
no je totiz jenom ,jako". A v8echno poddvaji nasi mali bramborovi herci s lehkosti a vtipem, ktery
bychom jinde jen tézko hledali ...

O tom, jak hrdt s maridsky, bylo napsdno uz mnohé. Ale je pravda, Ze jsou to materidly vétSinou
tézko dostupné. Upozoriiujeme proto na seridl SLABIKAR LOUTKOHERCE, ktery vychdzel v €asopi-
se Cs. loutkdf v roénicich 1974 a 1975. Tam se ten, kdo chce do zdkonitosti hry s prstovymi lout-

vvvvvv

...spodové loutky nemaji podlahu, loutkdf si ji ,jen mysli® a musime ji proto disledné dodrZo-
vat, aby naSe maridskové figury nesmysiné nenarlstaly nebo aby se nepotdpély . ..

vvvvvv

nejvic s rekvizitami, které ndm umoZni bohaté jevistni akce ...

...rekvizity mohou byt zna¢né nadnesené, prebiradme je rovnou z lidského realistického planu.
Tato groteskni rozmérovd nadsdzka maridskiim neobyc€ejné vyhovuje . ..

~...neméli bychom propadnout okouzleni, jak snadno se maridsek rozhybd, jak je Ciperny! Zaca-

teCnici Casto provozuji se svymi loutkami nesmyslinou posuncinu, vSecko se to hybe najednou, divak
se tézko orientuje. Hrajme jen t€mi figurami, které pravé jednaji, at uz slovem nebo pohybem. Ostat-
ni loutky pftihliZzeji a reaguji jen pfimérené . ..
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loutky z textilu

jsou samoziejmé docela blizkymi p¥ibuznymi figur, s nimiz
pandcci, které umotdme z Sdtku, ru¢niku nebo ze sportovniho
tricka — prosté z toho, co je zrovna pfi ruce. V rohu velkého
Satku naptiklad uvazeme porddny uzel, budouci hlavu loutky.
Tu potom podie své fantazie dozdobime knoflickovyma oc¢ima,
pusu mGzeme vysit nékolika stehy barevné viny a hlavu doplni-
me stuhou, ndusnicemi, brylemi z drdtu nebo jinymi charakte-
ristickymi dopliiky. Ndro¢néjsi experimentdtor vyuzije delSich
cipl vy&nivajicich z uzlu a zformuje je jako zaje¢i ouska, nebo
je zpevni kouskem mékkého dratu a zkrouti je jako div&i copy
nebo kozi rohy. Zbytek Satku nebo ruéniku tvofi pfirozeny kos-
tym vzniklé postavy. Schovd se v ném celd nase ruka — a také zde prostréime nahé konecky svych
prstl, které vytvori ruce nasi loutky.

DalSim &Casto pouZivanym materidlem v tomto ,textilnim oboru” jsou staré punéochy a ponozky.
Odstfihneme vhodny kus, na konci svazeme, a prebyvajici kus (na temeni budouci hlavy) mizeme
rozstfihat jako vlasy. Hlavu vycpeme vatou, podvdZeme pod bradou (misto krku je moZno vsunout
papirovou trubi¢ku pro nd$ ukazovdk), tvdar opét doplnime knoflickovyma ocima, kordlkem misto
nosu, vySitou pusinkou ... zkrdtka jak kdo chce, co se mu libi a jak to citi. No a ,hadrak"” je hotov!

Je popsdno mnoho zplsobl, jak takové loutky z textilu vyrabét. Jenomze ¢im vice praktickych
ndvodd nabidneme, tim méné budete sami hledat! A nam jde dneska prdvé vic o to hledani, nez
o peclivou realizaci zndmych a provéfenych receptl. Musite sami procitit vhodnost rtiznych mate-
rialG a jejich pfirozené vyrazové moznosti. Pfedstavte si jen, jak bdjecné elasticky, mékky a pfijem-
ny je Gplet. Snad kazdda Zena a divka to s pletacimi draty dovede . .. pokuste se tedy uplést nejen
mandskovou hlavu, ale i kostym a tfeba i jednoduché ruce loutky. Hlavné zvifeci postavy se v této
vyrobni technice vyjimaji znamenité; nebojte se kombinovat barvy, vyuzZijeme zbytk( vin a miZze-
me i ménit silu dratld nebo tlustSich ty¢inek, aby povrch Gpletu byl co nejzajimavéjsi . ..




figury z papiru

jsou dalSi dostupnou a zajimavou odrlidou marndskl. Vycha-
zime obycejné ze stoCeného vdlce, na ktery lepime detaily,
nebo do néj prostiihdvame Cdsti obli¢eje (oci, nos, Gsta nebo
vlasy ¢i vousy). Leccos miZeme samoziejmé dokreslit, doma-
lovat, nebo polepit barevnymi papiry. Dolepovat se dé i had-
rovymi odstfizky, které dokonce vyhodné zpevriuji papirovou
konstrukci hlav, zejména u loutek rozmérné&jSich. Ale to uz
opoustime oblast lehkych improvizaci a dostali bychom se pfi-
1i§ blizko k dikladnéj$im vyrobnim technikdm. Zdstarime radé&ji
u ndpadd primitivnéjsSich! Za zdaklad papirovych hlav mizeme
vyuzit i rGznych krabi¢ek, oballi a sd¢kl. Nemusime ani tady
néjak prilis peclivé zakryvat pavodni tvar, Géel a reklamné
potisténé plochy. Naopak, pestré vinéty krabiCek mohou vydatné prispét k origindlnimu vzhledu
takto pripravenych loutek.

K figurédm z kartonu se dobfe hodi papirové rucicky, které navlékdme jako naprstek na Spicky
nasich prstl. Hned vSak citime, Ze za tento vylepSeny a stylovéjsi vzhled loutek budeme muset
zaplatit obtiZzné&jSim hranim s rekvizitami. Proto pouzZijeme tohoto zplsobu jenom tam, kde kontakt
a prdce zivych prstl nejsou nezbytné.
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loutky v kuchyni

vznikaji pfedevdim na podkladé podobnosti tvartl a barev.
Rikame-li naptiklad, Ze hrnetek ma ousko, pro¢ z takového
§dlku neudélat figuru, ktera tim hrnickovym uchem muzZe skvé-
le naslouchat? Ale brzo pfijdeme na to, Ze by z toho ucha byl
jes$té paradnéjsi nos. A to uZ se naplno rozjizdi maSinérie nasi
predstavivosti, prohrabeme mamin¢inu kredenc a uZasneme,
kolik podnétl zde najdeme pro dal8i pokusy: cednik ndm pfipomene pihovatou tvdF, vdlecek na
nudle bude pfi troSe dolieni vy&ouhla postava se $pic¢atym kloboukem, konvice na kdavu vypada
jako stard pfisnd prateta — vSechno si zkratka ptindsi do hry svou vlastni vybavu, svij divadelni
potencidl. Zakladni tvary dopracujeme tak, abychom zdiraznili zamy$leny charakter: da se malovat
pfimo na povrch nddobi — nebo pfilepujeme domalované detaily na papite prihlednou lepici pds-
kou. Také lemovka na koberce dobfe poslouZi k upevnéni dopliikdi. Nadobdm se nic nestane a mi-
Zeme je pozdé&ji opét uvést do plivodniho stavu, aby se mdma nezlobila . ..

KaZdému je snad jasné, Ze vSechny ty pfedméty nehraji samy sebe. Ze hrni¢ek neni hrnickem, ale
malym klukem. Ze konvice pfedstavuje starou ddamu, Zze se vdzi¢ka stavd mladou divkou. Pravé v té-
to symboli¢nosti, v pfendseni vyznamd, je pravy plivab takového malého improvizovaného divadel-
niho pfedstavenicka.




loutka a ziva ruka

— to je zpusob, ktery ndm nejenom znamenité ulehci praci
s pfipravou figur, ale rozsifi i jejich herecké moZnosti. Marids-
kova anatomie, které jsme se dosud pfevazné vénovali, hodi
se pro loutky menS$i. Nabizeji se ndm vSak ¢asto materidly a
pfedmeéty rozmérnéjSi — a zde uz pak jedna ruka nestaci. M-
Zeme sice marndskovy zplsob ovlddani rozehrét dvouru¢né,
jak to ukazuje ndkres. Jako kostymu pouzijeme malého détského tricka nebo koSilky, ale figura je
nakonec stra$né ,srazend“, ma kratké tlapky vyrastajici vlastné pfimo z ramen — a hlavné — hroz-
né brzo nds zac¢nou bolet ruce, které nepfirozenym zpisobem zdvihdme nad hlavou.

Radi se proto odhodldme k daleko smélejSi nadsdzce a pokusime se rozehrdat figuru, kde naSe pra-
vice ovldda hlavu (ta maze byt dosti hmotnd a velkd) a levic¢kou hrajeme ,Zivou" ruku loutky. Celou
loutkovou postavu oblékneme do néjakého lehce naaranzovaného kostymu. Nejlip se hodi né&jaka
splyvava latka, Gplet (svetr &i tricko) nebo volny kus textilu, tfeba ru¢nik nebo ubrus.

Samoziejmou nevyhodou takového ,jednoru¢niho” feSeni je to, Ze mlZeme hrdt jen postavu sé-
lovou, zatimco u maridask( jsme sami postavili pdr pro dialog. Pfedpokladejme vSak, Ze se do téchto
pokust a etud pustite s kamarddem nebo s pfitelkyni a Ze pro pfipadné setkdni tfi postav ziskate
jesté dalsiho zdjemce. V takové trojclenné burice se totiz pracuje nejlépe, ndpady se zdravé mnoZi
a ndsobi, je z ¢eho vybirat.

Ale ted zpét k okamZiku, kdy jsme prvné&€ uplatnili princip Zivé ruky: otvird se ndm celd fada
novych hereckych moznosti. Caste¢né jsme je moznd odkryli uz p¥i prvnich pokusech s loutkami
dlafiovymi a péstovymi, jenomZe tam se muselo gesto ruky pfizplisobovat nebo dokonce podfizovat
plosnosti hlav. Navic nedochdzelo k tak drazdivému kontrastu mezi mrtvym materidlem obliceje
a mezi Zivou rukou, jak to pocitujeme nyni u nasSeho posledniho pokusu. A protoZze kontakt ruky

me se na jejich vzdjemné vazby ponékud dukladnéji:
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Hlavné musime pochopit, Ze nezivy loutkovy nepohyblivy obli¢ej dostava jaksi mimodék mimiku
v okamZiku, kdy se ruka loutky pribliZi nebo dokonce dotkne loutkové hlavy. VyzkouSejte si pohyby
a gesta ruky, smé&fujici od hrudi pfes krk a bradu, pfes nos a ¢elo, az na temeno hlavy! Loutka v jed-
notlivych okamzZicich za¢ind postupné vyjadfovat stavy, ndlady a pocity, které se daji opsat slovy

nebo vétickami: ... na mé je prfece spolehnuti ... je mi Gzko ... boli mé& v krku ... mdm nebo nemam
... mdlem jsem se prozradil ... moc to tu nevoni...radS$i se na to nedivat...béda mi...ja blazen
...pozor, ndpad. .. jak to slunce pdli...

V8echny tyto vyznamy tedy mlzZe vyjdadrit ruka s jednotlivymi partiemi obliceje. A to jsme uva-
Zovali jenom jediny stereotypni pohyb ruky, dlani k figufe! Jiné natoceni ruky, dotyk na tvdfi nebo
na skrdanich, gesta k usim nebo v tylu hlavy — to v8echno by pfineslo dalSi nové vyrazy, které by se
ddle rozhojnily tim, Ze by zac¢aly hrat jednotlivé prsty na$i ruky, Ze bychom uplatnili celou jeji Zi-
vost a hereckost. ..

A jesté jednu ryze loutkohereckou pozndmku: Hlavnim Gkolem loutkdarfe je presvédcit divaky, zZe
mrtvd hmota nasi loutky Zije. Ne ve skute¢nosti, ale umé&lym jevistnim Zivotem. Ze je to Zivouci dra-
matickd postava. A zeptame-li se sami sebe, ¢im se tato Zivotnost projevi predevsim, odpovime:
postava musi v prvé fadé vnimat (tedy vidi, slySi, hmatd, ¢ichd a ma dokonce i chut). Ale ne-
jenom vnimd, mys|i ji tol Dovede své dojmy, city, ndlady i stavy sdélit a reaguje pfiméfené& na
okolni svét — tedy na prostor, partnery a dramatické situace. Jde zkrdtka o to, aby postava, kte-
rou loutkdisky vytvaiime, méla nejenom pfitazlivy a zajimavy vzhled, ale i odpovidajici ,inteligen-
ci”, ktera se ovSem predevSim musi projevit poh yb e m. Je samoziejmé, Ze nam pfi tomto oZivova-
cim procesu vydatné mutze pomoci slovo nebo zvuk. Ale zdsadni rozZiti loutky musime dokdazat
i v pantomimé, kterd se slov vzdava. Je pravda, Ze jsou nékteré discipliny (jako je naptiklad stino-
hra), kde ma slovo vdhu vétsi a kde gesta figur tuto mluvenou ¢&i zpivanou przedlohu spi§ jen ilu-
struji. Obecné v8ak mizZeme potvrdit zdsadu, Ze pohyb je hlavni prvek, ktery zplsobuje onen Obraz-
covem presné definovany ,zdzrak ozivlé hmoty"“.

A zde je tedy hlavni potiZz v§ech metodickych materidlt, které se snazi o loutkohereckou vyuku:
jde jenom tézko a velmi nepfesné popsat, jak se md figura pohybovat. Je zde totiZz pfili§ mnoho
proménlivych faktord, napt. vzhled, materidl, proporce, anatomie a technologické feSeni loutek. To
vSechno zcela zdsadné ovliviiuje moZnosti jejich rozehrdni — a ndm nezbyva, nez ¢&tendfe svych
Gvah pouze navddét na jakousi pfFibliznou drdhu. Musime pfitom spoléhat na jejich pfedstavivost,
na jejich citlivost a také na pfimo pfikladnou poctivost: pfi vSech pokusech si totiz vytvafime



néjakou predstavu nebo domnénku, jak by asi ptislusny herecky vyraz mél vypadat. V té chvili
koherci) a pfitom velmi pfisné a kriticky pozorujeme, do jaké miry je pfedehrany vyraz presvéd-
¢ivy. Nyni jsme sami sobé divaky a kritiky. Ale ve vSech téchto fazich hleddni musime byt oprav-
du a bezezbytku ndro¢nil Jinak se nedostaneme ddl, nez k primitivnim ndznakdm jakéhosi obecného
pohybu, ktery nic pfesného nevyjadiuje, k pouhé posuncinég, kterd ovSem nedovede fici nic opravdu
zajimavého o nitru nasi postavy.

to je uz dneska obor vlastn& samostatny. Hlavné détské soubory nachdzeji v tomto lehce dostup-
ném a inspirativnim materidlu vyhodny technologicky prototyp. Vafec¢ky mohou ptedev§im dobte
slouzit jako loutky typu marota: figury na hillce, s volné pfipevnényma rukama, které nejsou
nijak zvlast ovladdny ani bezprostiednim vklddanim loutkdarovych prstd, ani vodicim dratem. Ru-
ce se pouze samovolné kymaceji podle téla. Naucime-li se takovou loutkou Sroubovité pohybovat
tak, aby se ji pékné natifdsala sukynka, nebo aby se ji paze ¢ile komihaly podle bokd, pak kraéi,
pospichd nebo tancuje. Pfipadné rekvizity pripeviiujeme piimo k ruc¢i¢ckdm (véci na odkladdani
nejlépe spinacim knoflikem-patentkou). 19
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Jinak je pro Zivotnost maroty rozhodujici hlavné pfesné smérovany pohled, to jest sprdvné na
toceni (pfipadné naklonéni) celé figury. Hrajeme zde opravdu spi§ celym té&lem, neni tu totiz
jinych kloubl, které by umoZiiovaly né&jaké detailni rozehrdvdani. Proto také miZeme ve svém ,ma-
rotovém* vystupu postihnout jenom zdkladni nekomplikované dramatické vztahy a situace. Vystupy
téchto pandackl nebudou proto trvat prilis dlouho a hodi se pro né predevS§im nendro¢né pisné
a tanecky, maji vibec hodné blizko k lidové poezii a folkléru.

Ovladani pevnou hiilkou zajiStuje dostate¢ny temperament pohybu, nevyhodou je plosSnost hlavy
a nutnost drzet ptevdzné frontdlni polohu — tedy tvdri k obecenstvu.

S lidskymi postavami bychom ovS8em v naSem repertodru sotva vystacili. Potfebujeme obvykle
celou sadu zvifat a zvitatek, straSidel, ¢ertl, v8elijakych potvor a jinych pohddkovych bytosti. —
A pravé tady se ukdZe sila na$i predstavivosti, tady se provéfi sila naseho loutkdiského nadani.
Zde nabyvd na cené smysl pro nadsdzku a groteskni deformaci, cit pro absurdni spojovdni sku-
te€ného a nemoZného. Zdanlivé nemozného — protoze na loutkovém divadle je vlastné mozné
v8echnol!

Je samoziejmé, Ze naSe obrdzky ukazuji jenom strohy zdklad, obecné moznosti. Vy ve své prdci
budete ovSem pocitat s kazdym zajimavym detailem: uvazme jen, kolik moZnosti vyplyva z toho, Ze
vafeCku pouze neomalujeme, Ze ji miZeme na vhodnych mistech provrtat, profiznout jeji obvod,
obracet ji bud lici (prohlubni) nebo rubem (vypouklinou). V§imdme si i jejich dfeva. Na nékterém
exempldri je citit ,fladr”, tedy kresba stromu a jeho ,léta". Jinde je zaCernaly soudek, tam zase
ndhodny odstépek. V8echno ndm muZe a musi byt voditkem a podnétem k dal§imu zpracovdni.
Nevytvafime ostatné jenom loutky, ale i rekvizity, terén a dekorace. TakZe z vafeCek pofizujeme
viz, slunce, kvétiny, stromy, vétrny mlyn nebo jizdni kolo — prosté v8ecko, co ke hie potfebujeme
a co nam varecky svou ,vareckovitosti® mohou poskytnout. NemdzZeme jimi totiZ pfedstavovat né-
co, co by se pficilo jejich tvaru, materidlu nebo v8eobecné divdcké predstave . ..



javajky z varecek

jsou opravdu velmi podobné predchozim marotdm. Jenom
jejich ruce budou ovldddany drdty nebo vodicimi hilkami, staci
k tomu ale i obycejné Spejle.

Také o javajkach a jejich vyrazovych moznostech se podrob-
né psalo ve ,Slabikdii* Ceskoslovenského loutkdfe. My u své
vareCkové varianty pouze zdlraznime, Ze ackoliv javajky ze
vSech druhd loutek nejvic tihnou k hereckému naturalismu a
nezddouci popisnosti, ndm toto nebezpeci nehrozi. Stylizova-
nost naSich panackid je tak velkd, Ze k néjaké netviréi ndpo-
dobé Zivého jevisté dojit prakticky nemize . ..

NaSe primitivni javajky maji ramena bud' pevné pfibitd nebo
pfivazand k ovlddaci htice, takZe se pfi pootoceni hlavy otd-
Ceji také paze. Tento zpisob vSak vzdycky nevyhovuje a mizeme konstrukci loutky vylepS$it tim, Ze
jsou paze pfipevnény na prokluzujicim prstenci ze silného dratu, z koZené podlozky nebo z kusu
provrtaného dieva. Hlava se pak volné otd¢i — a ramena pfi tom zlGstdavaji v klidu.

Témeér idedlnim materidlem pro vytvarovdni pazi a rukou je siln€jsi provaz nebo $itra, tenc¢i lano
nebo tésnéni na okna a dvefe, které bézné dostaneme v obchodech. Stejné dobfe ovSem poslouZi
kozeny feminek, fetéz nebo gumova hadice, kterou vykrojime v lokti tak, Ze se pak snadno a presné
pfi tlaku ovlddaciho drdtu ohne v pravém misté. Vlastni ruku vyfeSime tim, Ze na S$ndfe uvazeme
uzel s roztfepenym koncem, do kiize feminku nastfihdme prsty, na hadici nasadime gumu vétSiho
priméru a také v ni nafizneme ndznakovou anatomii zdpésti a prstl. Spokojime se zde jenom
pribliZnym tvarem ruky a jejiho ¢lenéni (ani ty prsticky nemusime moc presné pocitat). Nebé-
Zi o néjaké zvlast ndro¢né zpracovani vytvarné, jde prece hlavné o budouci schopnost presvédcivée
gestikulovat nebo podrzet v ruce nezbytnou rekvizitu, tak jak to nd$ vystup vyzaduje. Zajimavé je,
Ze pravé takova ,nedbale” zrobend a jenom hrubé nastylizovand ruka, jako je tfeba ten roztiepeny
uzel, mivda lepsSi a plsobivéjsi gestikulaci, nez peclivé propracovand pacinka. U ni si totiz naSi
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divaci nemohou nic domys$let, vSecko je dano, proces je doveden az do konce. Zato v tom tfapci
na konci Spagdatu musi divdk ruku a jeji prsty teprve objevit, musi spolupracovat, musi si mnohé
predstavit a jaksi dotvorit. Nebojme se proto ndznakd, pracuji pro nds! Na zkratce rukou si to ové-
fime dokonale.

Javajky maji proti dosavadnim primitivnéjSim figurdm samoziejmou moznost zahrdt party daleko
slozit&jsi. To ovSem predpokldadd, Ze kazdou takovou loutku ovlada jeden loutkoherec, aby mohl
rozehrdt sou€asné hlavu s trupem a zdroveri ob& ovladatelné rucicky.

Zde se uz mGzeme pustit do ucelenych textli — a pokud nemdme nic vhodného, miZeme se do-
konce odvdzZit k vlastni dramatizaci. Zejména nejmensi ditka pfijmou vdécné jakoukoliv zndmou
pohddku, kterou jim svymi vafe¢kami javajkové konstrukce predvedeme. Pfitom si jist€ uvédomime
jednu z hlavnich vyhod podobnych improvizovanych figur: divaci automaticky slevuji ze svych né-
rokd na literdrni hodnotu pfedvddéného textu. Provizorni charakter loutek opodstatiiuje viastné
i provizérium literdrni ... A to je prednost, kterd nds muize zbavit poslednich rozpakd a ostychu
a kterd ndm dovoli, abychom si své textiky napsali sami.

A jesté jedno ,dramaturgické” upozornéni: Loutkové divadlo je ze vSech divadelnich druhl nej-
biiz principlm epickym. Velice dobfe tedy snese pouhé vyprdvéni misto Cistého dialogu, a my
proto mizZzeme libovolné nasazovat napfiklad komentdr a stiidat ho s fec¢i jednotlivych postav, stfi-
dat zkrdtka vypravéciv part s dialogem. A neni snad zapottebi zdlraziiovat, Ze tato pomérné velka
volnost pfi vyuzivani epi¢nosti je u naSich improvizovanych zZanrl jeSté daleko prirozené&jsi, a ze ji
proto budeme vyuzivat opravdu naplno. UZ proto, Ze vypravovat dovede skoro kazdy. Ale napsat
pfimé feci, vlozit firurdm do Gst sprdavnd a charakterové vystiznd slova, to uz je opravdu kumst
a umi to mdlokdo. TakZe s chuti do vypravovdni loutkamil



loutky z lahvi

maji hned celou fadu zajimavych plGvabl a vyhod: jsou sty-
lové jednotné, velmi snadno dosazitelné (vSechno je prakticky
zadarmo) a vynikaji tvarovou bohatosti. Vitana je i jejich sta-
bilita, protoze umozni i jedinému loutkoherci rozehrdt suverén-
né hned nékolik postav najednou.

Ten, kdo se pro etudu s lahvemi rozhodne, zaZije poté&Seni
hned pfi vybirani vhodného materidlu: nechdme se predevsim inspirovat nikoliv obsahem, ale skle-
nénym tvarem téchto postav. VSechny nam totiz nécim bezdécné pfipominaji lidi. Jedna je stihlg,
druhda probrand v pase, dal$i bariatd nebo plochd. Roli samoziejmé hraje i barva skla, ale také
nalepky pomahaji charakterizovat vznikajici figuru. Snazime se proto zakomponovat vinéty do
kostymu, aby se uplatnil jejich ornament nebo dokonce proslula znac¢ka vina ¢&i destilatu.

Na prechodu hrdla a ,téla” Idhve pfipevnime ruce. Opé&t mohou byt z vyzkouSenych materidlG
(provaz, kozeny feminek, odstiizky ldatek nebo papirové prouzky). Uz pfedem tuSime, Ze dand sto-
ticnost — nebo spi§ omezend pohyblivost —, kterd je pro ldhve tak typickd, pronikne nutné i do
celého rozehrani figur. Nebudeme se proto snazit o néjakou mimorddnou pohyblivost pazi a rukou.

Kostym lahvovych loutek by mohl byt prajednoduchy, uz proto, Ze tu chybi nohy a tak vlastné fe-
§im2 jenom horni &ast figury. Tim vic se zato vyZijeme pfi zpracovdani hlav. Nebude jisté nutné

tek nebo klobouk se Sirokou stfechou. Vzdyt i pouhé vliasy z néjakého stfapatého materidlu vyjadri
vzhled a vlastnosti takové loutky lip, nez realisticky propracovand hlavicka s né&jakym presnym
vyrazem.

Loutky z lahvi jsou vlastné ty nejprimitivnéj§i marionety - tedy loutky zdvésné, ovladané
zhora. Jsou ov8em zdroveri dokonale ,samostojné” a ndas$ prvni herecky Gkol spociva v tom, aby-
chom nasli pro kazdy typ vhodnou chzi. Do zdtky jsme zarazili pevny drat nebo hiilku zakoncenou
néjakym hackem, krouzkem nebo drzadlem, kam zdroven pfipevnime nité od rukou nebo pripadné
dal8i ovlddaci mechanismy. Touto vodici tyéi mizZeme figuru natdcet nebo posunovat vpted, mi-
zeme ji kolébat nebo dokonce rolovat kolem svislé osy. To vSe (v razném rytmu a v rdznych roz-
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mérech) funguje jako chtze, poklus nebo tanec. Lahvova figura nemize sedét a vSechny podobné
situace musime proto né&jak Sikovné opsat nebo obejit. Zato vyborné lezi (povaluje se, spi, od-
pociva, plizi se nebo hraje mrtvolu).

Pisobivym prvkem hry s lahvemi je samoziejmé i jejich zvuk, cinknuti skla, dupnuti, klapani roz-
kolébaného dna nebo dokonce Splouchdni néjaké tekutiny uvniti ldhve. To v8echno mézeme v pra-
vém okamZiku uplatnit jako pfirozenou a ptekvapivou soucdst hereckého vyrazu.

Nejvhodnéjsi dramaturgickou Iatkou pro tento druh loutek jsou nepochybné pisnicky, které se daji
snadno a s velkym plUvabem ilustrovat. A az si tento nejpfirozenéjsi zplisob vyzkouSite, mizete se

umélé hmoty

patfi dnes k nejroz§ifen€jSi obalové technice a tak se pro
loutkdare stdvaji vitanym materidlem pro vytvareni pdsobivych
figur. Také tady je zdkladni surovina zadarmo, stac¢i jen po
néjaky Cas sbirat pilné vSelijaké ty lahvicky, tuby, kanystticky,
spreye, kelimky, misti¢ky a sacky z nejriznéjSich hmot. Z nich
pak sestavujeme, lepime, prostiihdvdme, provlékdme, seSivame
a nytujeme efektni a lehoucké loutky — i celou dal$i potfebnou
vypravu naseho vystupu.

Tohoto ,umélohmotového” principu vyuZijeme nejlip pfi fi-
gurach spodovych, které maji byt lehké a snadno ovladatelné.
Jsou to zejména loutky hilkové: hlavni ovldadaci ty¢
prochdzi télem az do krku figurky. Krk mdzZe byt pfipadné
z pruzné hadice nebo spirdly, kterd pak umozni sklanéni hlavy (tahdme za nit upevnénou k bradé)
nebo jeji samovolné potfasdani pFi vSech prudsich pohybech. Ruce téchto loute¢ek miZeme ovlddat
draty nebo halkami, nohy (pokud jsme je vibec k loutce pfidali) pohybuji se volnym kyvem.




Také zde se nemusime snaZit zakryt nebo pfemalovat pivodni materidl. Vyuzijeme naopak ba-
revnosti hmot a jejich lisovaného povrchu, abychom zdiraznili improvizovanost, ndpaditost a tvo-
fivost nasich postupd.

Hilkové loutky maji nejenom bohatou pohybovou 8kdlu a herecky rejstfik, ale maji predevsim
dostatek ,temperamentu”, protoZe diky pevné ovlddaci tyéce dovedou se pohybovat velice Cile a
razné. Hraji také bez velkych problémid s rekvizitami, které jim bud' vkldddme pfimo do ruky, ne-
bo je k rukam loutek pfikléddme na zvlastni ovlddaci htlce nebo drdtu. Tato moznost uz ovSem
neni zdaleka tak pfesnd a musime ddvat pozor, aby se rekvizita od loutkové ruky neodpoutala a
sneplavala® volné vzduchem. Proto obvykle déldme na ovlddaci ty€ince néjaky hacek, kterym ruku
loutky k rekvizité prichytime.

Zna¢nym problémem hiilkovych loutek je mySlend podlaha. V pfipadé, Ze hrajeme loutkami kon-
struovanymi jen pro pohled ,od pasu nahoru“, neni véc tak slozita. Jestlize vSak polozime mysle-
nou podlahu jevisté az na Groven hraci listy (na Groven paravanu), jsou vidét nohy loutek, chodi po
neskute¢né podlaze — a co hlavné — divaci daleko soustavnéji sleduji pfesnost nasi chize a na-
Sich postojli. Proto se obvykle na takové zdsténé klade jakysi prvni dekoraéni pldan, nizky terén
(trava, kvétiny, zdbradlicko nebo nizké predméty), ktery nepfesnosti nasi hry nendpadné ukryje.

Repertodr hililkovych loutek byvd podobny jako u improvizovanych javajek.

détské hracky

Ize také velmi GspésSné zapojit do nasich divadelnich expe-
rimentl. Zndme prece celou fadu bajek a oblibenych zvifecich
pohddek. Pro¢ je tedy neodehrdt pfislusnymi figurkami a hrag-
kami? Staci jen, abychom takovou ,pFeskolenou” loutku p¥ipev-
nili na vodici halku nebo drdt, a to bud zdola nebo naopak
marionetdrsky shora.

Pokud je hratka kloubend, mizZeme tyto klouby ponékud
uvolnit (jsou sestrojeny pro manipulaci Zivou silnou rukou)
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a muZzeme pak tyto pohyblivé ¢dasti navazat. Uvidite, jak se mali divdci potési, kdyz se jejich du-
vérné zndmé hracky nahle ,samy" rozhybaji . ..

Nezapomernme na to, Ze loutkové divadlo nezpodobuje jenom postavy lidi a zvifat, ale Ze vladne
i kouzlem oZivovat véci. Takze vSechny ty literdrni pohdadky a vyprdvénky o zlobivém auticku,
o py$né masince nebo o neposlusném micku maji také v nasich pokusech své domovské pravo. Zde
je tfeba fict, ze pfi rozehrdvani podkldddme a vnucujeme té€mto ozivlym predmétim lidské pocity,
Ze je nechavame reagovat tak, jak citi a jednaji lidé. CoZz ostatné& plati v plné mife i o rolich
zvitecich.

Pavab téchto oZivlych hracek vSak pfece jen pfedevSim spocCivd v tom, Ze se tyto véci (které
dité pfi hfe posunuje nebo rozhybdva svou rukou) rozehraji ndhle jaksi na ddlku! Tedy pridech
kouzla a roztomilého zdazraku.

véci a predméty

jsme uz v nékterych ptipadech pouZivali jako zdkladni mate-
ridl pro vznik figur. Rizné jsme je predélavali, dopliovali, kos-
tymovali — zkratka pfipodobiiovali normdlnim loutkam. Pokus-
me se v8ak zahrat néktery ze zamyS$lenych vystupl vhodnymi
vécmi piimo! Nejde pak samoziejmé o vysledek v pravém slova
smyslu loutkovy, i kdyz i tady (a moznd ,pravé tady”) myslime
a citime jako loutkati.

Jestlize je obvykle symbolem dramatické postavy loutka, ktera
¢lovéka nebo zvife do znac¢né miry zpodobuje nebo dokonce
presné vystihuje, u rozehranych véci a predmétl plsobi psy-
chologicky mechanismus jinak: de$tnik napfiklad upjatého
nudného elegdna pfimo nezpodobriuje, spiS ndm ho jenom pfi-

pomind. Ale za¢neme-li s nim loutkdafsky zachdazet, manipulovat, miZzeme dosti snadno a s opravdu
26 velkym efektem dosdhnout toho, Ze dobfe vystihneme nejenom vnéj$i chovani, ale i vnitfni Zivot




— tedy city — této staromdédni postavy. Je to pak jakdsi ,hra na druhou”, pocitd se s maximdlni
spolupraci divaku, s jejich citlivosti a inteligenci. Pracujeme €istymi metaforami.

Ma-li ovSem ndas systém symbold plsobit naprosto spolehlivé, musime vybirat material obecné
srozumitelny. Krasné minidramdatko se da napfiklad sehrat s umélymi kvétinami. RizZe bude prav-
dépodobné prvni milovnici, tulipan spi$ jako mladokomik, Sefik basnik, kosatec milovnik, kopre-
tina skromnd divenka. VS8echny tyto kvéty z papiru, hedvdbi a dratkl prindSeji do hry své ustalené
a konvenéné zafixované charaktery. Je to tedy jakdsi vécnd ,komedie del arte”, divadlo danych
typd a nezaménitelnych symbold.

Takové hry s vécmi a predméty se v poslednich letech vyuZiva zejména v ¢erném divadle, které
je miZe ozivovat nejsnadnéji. A tak jsme vidéli vystupy lampién(, destnikd, mica, kvétin, hry s la-
nem, ozivlé hudebni ndstroje, klobouky a cEepice,Saty nebo prddlo — zkrdtka v8echno, kde se daji
vyznadit a rozehrat jednoduché vztahy a situace. A to v zdkladnich schématech manzelského troj-
Ghelniku (o8klivy le¢ bohaty manZzel — ona — a chudy av8ak feSacky kavalir), nebo podle modelu
David—Golia§ (maly a chytry proti silnému hlupdkovi), a jindy zase podle vzorce péknd Kolombinag,
drzy Harlekyn a dojemné neprakticky Pierot. Patii sem i vSelijaké motivy klaunské (vzpoura mate-
rialt), ¢isla cirkusova (nékdo nékoho nebo néco nelspé&sSné dreziruje) a také vystupy sympatické-
ho nesiky, ktery kazi fadé vojaka defilirku.

Ze zkuSenosti vime, Ze se mnohé z toho dd zahrdt vhodnymi predméty pfimo, bez €ernodivadel-
nich trik a efektd. Zalezi predevs§im na dobré volbé symbold a na pfesném zapojovdni jednotlivych
postav do hry s plnym respektovdnim jejich prirozenych moZznosti.
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loutky plosné

se zpravidla vyskytuji vSude tam, kde hrajeme pro nejmensi
divaky. Déti je miluji proto, Ze jim pripadaji jako oZivlé ilustra-
ce, které zrovna vybéhly z jejich obrazkovych knih.

Tradi¢nim typem takové plosné loutky je ,tahaci panak”,
davna primitivni hracka rozsifend po celém svété. Vidime na ni,
Ze je to figura s volné kloubenymi ady, které rozhybame zata-
Zenim za provazek. Je jasné, Ze takovy pohyb je Cisté mecha-
nicky a s herectvim nemd nic spole¢ného. Kdybychom vSak
podobné zkonstruovali loutku upevnénou na silné&jsi ovlddaci hilce a jeji nohy, ruce a hlavu roze-
hrali pevnym drdatem nebo tdhlem z plexiskla, dalo by se zahrdat uZz pomérné presné.

Do naSich improvizaci patfi tyto loutecky hlavné proto, Ze je miZeme feSit svéraznym zplsobem
koldZe. A to tak, Ze na pevnéjsi kartonovy zdklad jednotlivych ¢asti téla (napfiklad na rozstti-
hanou krabici od bot) nalepujeme vybrané vysttizky z barevnych ¢asopist: obliceje, jednotlivé nohy
a ruce (ale také vsSelijaké technické prvky, které &asti lidského téla pfipominaji). Skladdme tak
montdaz detailt, které jsou velmi Casto silné nesourodé, ale v kone¢ném dojmu pisobi pak nejenom
prekvapivé a svézZe, ale i komicky anebo poeticky, pravé tak, jak to dokdaze pravé jenom kolaz.

Jednotlivé ¢asti plosndkl spojujeme zauzlovanym provdazkem s podlozkami, nebo roztahovacimi
nyty, pfipadné ozdobnymi cvocky s dvojitou roztahovaci nozkou, jakymi se obycejné zaviraji vzor-
kové obalky. Nezapomerite, Ze pfi polepovdni karténu vznikd nerovhomérné pnuti na polepené stra-
né a Ze se po uschnuti obvykle papir prohyba a krouti. Zabrdnime tomu tim, Ze polepujeme i stranu
zadni, bud s nadégji, Ze vyuZijeme néjak vtipné i tohoto rubu loutky, nebo tato zdada figury prelepi-
me jakymkoliv papirem, aby se tah vyrovnal. V kazdém pfipadé suSime Edsti koldZze v pfimérené
zatizeném (zalisovaném) stavu.

Tyto loutky jsou vyrobné opravdu snadné, mGzeme si jich lehce potidit dostatek. UZ proto, Ze kde
chybi autenticky Casopisovy vystfizkovy materidl, chybéjici ¢asti dokreslime, domalujeme nebo do-
plnime zajimavymi odstfizky z textilu. Plosné figury se tedy hodi pfedev§im k ilustrovani vhodnych
fikadel, epigrami, basnicek, popévkt, pisni, bajek a anekdot.




stinohra

je loutkdisky obor, ktery je v naSich zemich rozsifen jen ne-
patrné. Pfesto bychom se pravé proto mohli pokusit o ty docela
jednoduché stinoherni varianty: Je to predev§im ruk a a jeji
s tin. VSichni jisté zndme ty mile naivni stinové obrazky, kte-
rymi se lidé urcité bavili uz od praddvna. Jsme-li jenom trochu
zruéni a svedeme-li nékolik takovych zvifecich nebo lidskych
siluet, miZeme timto primitivnim, ale opravdu sugestivnhim zpa-
sobem zahrat aspon jednoduchou bajku.

NaSe kresby predkladaji zdkladni galerii takovych stinovych
postavi¢ek. Dovedete si jisté predstavit, jak kazda z nich oziva
sebemensim pohybem jednotlivych prstu, které tvofi tieba bra-
du nebo rty.

stiny: potfebné partie vystiihneme z papiru a pfidrzime je v prs-

tech hrajici ruky. Tento jinak cizorody materidl na stinu dokonale splyne a pomize ndm tam, kde
by prsty samy sotva stacily. V tomto dotvdreni stini pomohou dobfe i nékteré pfihodné domadci
predméty . . .
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stinovy manasek

je také pomérné malo zndmou a prece velmi snadnou a vdéc-
nou stinovou loutkou. Zkuste si vystfihnout takovou loutku,
jejiz stin promitneme na jemné pldtno nebo matny papir,
napnuty v rédmu.

Z tuzSiho papiru (aspori kladivkova ¢&tvrtka) vystfihdme
profil hlavy, siluety rukou a obrys téla. Na potfebnych mistech
ponechdme Gzké prouzky papiru a slepime je do prstenci, kte-
ré pak navlékdme na prsty. Ndkres také ukazuje, jak loutky
hraji s rekvizitami. Je ovSem je$té snadné&jsi vystfihat daleko
§ir§i sadu rukou s riznymi predméty v dlani nebo s rliznym
vyhranénym gestem — a nendpadné pak tyto ruc¢i¢ky ve vhod-
ném okamzZiku vymeénit.

Je-li dostatec¢ny pocet loutkoherctl, vyplati se ndm, aby kaZzdy hrdl jenom jednou loutkou. Volnou
druhou rukou si pak p¥idrzi obrys téla a mize pak daleko volnéji rozehrat hlavu a ruce své postavy.
Musi-li figura hrat opaénym smérem, obrdtime ji prudkym pohybem, abychom nezradili jeji ploSnost.
Svételny zdroj (svi¢ku, Zarovku nebo jednoduchy diaprojektor ¢i obycejny reflektorek umistime ra-
dé&ji pod divdklv zorny Ghel, aby neosliioval a nerusil klidny pohled na stinitko ... Dlezité je do-
drzovat nejenom sprdavnou vysku, ale i vzddlenost od pldtna. Jinak se loutky deformuji, zvétSuji
a rozmazdavaji.




improvizované jevisté

pro své vystupy pofizujeme pfipad od pfipadu. ProtoZe nejvic
uvazovanych disciplin se hraje zpisobem spodovym, zopa-
kujeme si nékolik feSeni jednoduchych zastén: prikryvka pfeho-
zend pres Sitru nebo ty¢ (miZe to byt i smetdk domdci), ro-
zeviend skrin, rtzné sestavené stoly a Zidle. Velice dobfe
slouzi a opravdu komediantsky vyhlizi rozevieny Zebfik s vy-
krytem.

Vystupy marionetové hrajeme obvykle jen na ploSe stolu
nebo na pfevracené zidli. Nic nevadi, bude-li loutkdre pfi praci
vidét, i to patfi k slavnému obfadu improvizace!

Mili pratelé, procetli jste Gvahy o tom, jak se da ,loutkafit na kolen&", bez slozité vybavy, bez
velkych soubor(, z radosti a tviréiho pretlaku. Jisté se vam nepodafi vSechno, kazdy z vas vldadne
ostatné jinymi pfedpoklady a kazdy najde zdlibu v néem jiném. Ale jedno by mélo platit pro
vSechny: radost ze hry, radost ze vzniku dramatického Zivota.

Pokuste se o to s nami!
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— pétadvacetilety zakladatel
vojenského loutkdiského krouzku
v Banské Bystrici —

— Sestadvacetilety ¢len Divadla S+H
(postupné loutkoherec — séf
vypravy — rezisér — vedouci
uméleckého souboru a dramaturg);
¢len tvarci skupiny SALAMANDR —

— devétadvacetilety externi pedagog
loutkdiské katedry DAMU
(technologie, herectvi s marionetou)

— Ctyficetilety fteditel Vychodoceského
loutkového divadla DRAK v Hradci
Krdlové —

— dvaactyficetilety odborny asistent
DAMU (rezijni vychova a herectvi
s loutkou — dodnes)

— jedenapadesatilety umélecky §éf
a dramaturg DRAKu (dodnes) —

V edici CECHOVA OLOMOUC dosud
vyslo:
Dr. J. Malik: Loutkaisky Klicpera

Zd. Bezdék: Tfi moravsti autofi
loutkovych her

Fr. Sokol: Sou€asné problémy
loutkdiské dramaturgie



