LORBEER, Ferdinand: Pantomimy, celý text.
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PANTOMIMY.

(Némohry.)

K zabavam sylvestrovskym, vyletim
'a nérodnim slavnostem.
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 [image: image2.jpg]Podivaje natemu  divadelnimu  ochot-
nictvu tuto sbirku »Pantomime &ili »némoherg,
prvni to dosud publikaci toho drubu
v divadelni literatuie ceské viibec, po-
kusim se podati vysvétleni o pantomimach
téchto a o spravnou, piléhavou definici jich.

Ceské divadelni ochotnictvo plni svij
kol humanni, vzdélavaci a, coz 7vIasté uvés
slusi. viastenecky, v plné mife poradinim
nejrozmanitéjsich  zabav a kratochili jak
h, tendenénich, tak i vyluéné zabavnich,

“éimi’ se stalo dilesitym Cinitelem nascho
spolecenského Zivot, udriujic jej stile v uté-
Seném ruchu a rozvinu.

Zylasté v posledni dobé pak  zasihlo
pofadinim narodnich slavnosti, zabav miku




 [image: image3.jpg]skych a sylvestrovskgch i mimo lkruh vy-
hrazené - spolkovy do spolecenského Zivota
vicobecného, lidového a pfi procteni kerého-
koliv z bohatych a pestrych programi téchto
slavnosti musi kazdy uznati velkou snahu,
pili a obétavost, kterych je ticba, aby se
podal obecenstvu aspo ob ¢as vykon novy
a poutavy.

V celé té fadé aktovek, solovych vy-
stup, gymnasticko-silitkych produkei, lout-
Kovgeh divadel a p. zapomenuto véak plné
na pantomimu Gli némohru, kterd je pro
zibavy lehéiho genru takika stvofena.

Piciny tohoto zanedbavan{ pantomim
i némoher jsou oviem naprosto rizmé a
dluino je hledati zirove i na rizaych mistech.

Hlavné pak nutno jest hledati je v t&
okolnosti, Z¢ posud nemame napséno ani
jediné pantomimy a ony, jei v rozlitnjch
Variacich vidime u potulnych komedianth nebo
v cirkusech, hodi se sotva asi pro ochot-
nictvo, nebot jsou to bud pouhé pimprliddy
pro déti bez mySlénky, ancbo jsou to hry
vypravné prontho Fidu 5 baletem ‘a veSkerym

divadelnim komfortem, které sc_stivaji n
piistupny pravé touto svou velkou a
kiadnou vypravou, a proto_ zasloui moje
skromn sbirka dilem_pavoduich, dilem upra-
venych pantomim zajisté povsimnuti pi se-
stavovani programu zibav 7 pocitku tohoto
Gvodu naznatenych. '

Pantomima jest pivodu vlasského, jak
vysvita z riznych popist o velkolepych ital-
Skych zébavach na dvorech nobilt, patricit
i krdld, z jich palich i dvord se prenesla
pozddji na jevisté, do cirku a koneéné i na
Sedlé jeviste v manéti potulnych kejklift, kde
jesté dnes pierrot s harlekynem a Kolombinou
“namenité bavi a kde? jest pantomima jednim
2 nejdalezitéjiich Gisel programd, tdSic se
vieobecné oblibé, a proto nyni i my, kiefi
si podobné wkralovské« zibavy poradime,

. netmusime se ostychat a mizeme bez rozpaki

/sébnouti ‘ku Zertovné, dobré, oviem e zi-
roved Viak i zcela nevinné némohie.

Pantomima jest takméf momentni foto-

.. grafie urditého déje, z ni poubym ndzorem

- musime nabyti jasného obrazu, jakého v dra-

' maté nabudeme -spojenymi dojmy mluveného
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slova jakoZ i skutku a proto se nemusi Zadny
dobry” ochotnik ostychati - vystoupit v pant
mimé, ponévad’ privé v té mie ukizat své
mimické uméni, k GemuZ je ticba také studia
a porozuméni iloze.

Neni_ostatné snadno pouze posunky
zobraviti_ jisty Gdéj, vili, ba i pouhou dis-
posici vaitrnou, k jejimuz vyliceni by stacilo
nékolik slov, ana Grahé strané opét vyjadii
nékolika vhodnymi gesty, co bychom v mlu-
vené lite opisovali dlouhym monologem.

Provedeni némohry musi vynikati
svou vyraznosti, vérnosti podani a
jakousi plastinosti postav.

Piedevsim musi byti dloha dobFe proctena.
a nauéena jako jiny divadelni kus — cor
pii pomémé malém slovnim objemupanto-
‘mimy neni Zidnou nimahou; za to viak must
utkvét v hercové mysli presné cely postup
pasunkovy, z jehoz spojitosti viastaé cely
déj hry poziistava.

Dalii podminkou, ba pravidiem pfi. pro-
vozovini pantomimy  jest naprosty klid
herci, aby pokud mozna zvolna, ne-

ukvapené Iicil své vnitrné dojmy. Musi
Vypocitavé a presné rozlisovat jeden vyznam,
jednu vétu, mydlénku — od druhého, wby
mohl divak tento postup Klidné sledovati,
ponévadZ pro projevy a scény mluvené, vy-
sadujici alespon nékolik minut, ma mimik
k disposici pouze hru posunkovou, a_proto
tim wrcitdji a_presnéji musi ve vyznatovati,
nebot za jinych okolnosti ani nezpozoruje,
ze pakli hrou neumi fédné hospodaiti, scvrkne
s¢ tato na prancpatmy vyjev nékoli
miikt, podobajici se neladné smésici naho-
dilych gest, jimz nikdo pro jich prilis rychlé
| ‘tempo neporozumi.

Kazdi myslénka, kazdy Cin musi se tedy
j obsimé, nizorné a srozumitelné podati, kdeito
tychlejsibo tempa se oviem upotiebi . jenom
;tam. “kde toho skuteiné soubra a celkovy
. effekt datklivé vyzaduje.

7 té piiciny pripdusti pak pantomima
Cjisté prestavky, “které spid déje v cinohie
Aaprosto vylucuje, coi zviasté umokivje

Gvod hudebni,
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rozliénjch »prote a »proto,« odpadaji pi
zpracovini némoher vedlejsi episody a scenické
pomicky. V pantomimé vystupuji osoby
» Eista jasna, a 7acasté bez logické nutnosti,
ackoliv “dle prirozeného zikona vytvarného
i zde logika divodd a piiin schizeti nema.
Pantomima podavi pravidelné téméf jiz ho-
tovi fakta piimo za sebou v prirozeném po-
Fadku plisobici svou bezprostiedni Géin-

Pokyny tyto budtei viak pouze po-
viechnou direktivou a nikoliv tedy specielnim
pravidiem neb snad dokonce i zdkonem, nebot
rovné pantomimy, jako pii uméni hereckém,
musi byti i ade typické vyjadfeni dojmd po-
nechino_individualni zpiisobilosti predstavitele
bez jakékoliv_universilni Sablony, nebot neni
k vyjadfeni zlosti, radosti, pickvapeni, roz-
paki, béané atd. zdnych Skolnich predpisd,
a spravnost vykonu poda jen studium pocho-
peni a podini ilohy se strany pantomimika.

Ostatné jsou pritomné pantomimy psiny
pokud moino tak, aby predstavitelé neméli
niéeho jiného na prici, ne? si ji datklivé pro-

Sisti a vitipiti si kaidy vyznain&s moment,

1

pohyb atd. v pamét; jakym zpisobem sc
viak toto vitépovani pred se bere, jest
ovdem jeho véci, ackoliv i v tom ohledn
obstaral jsem v knize své dosti znacnou zi-
sobu pokyni.

Jesté dalsim dalezitym faktorem v némo-
hic jest reiisér, ktery musi miti osoby
takika doslovné jako na dritkich; i napo-
véda déla vitecné sluiby, pripominaje vidy
v éas hozenym slovem, &eho jest nam Ciniti,

Co se pak dotje vypravy pantomimy,
piipomingm, Ze se fidi tato dle mistich po-
méri, a mije se pantomima hrati pravé tak
na palouku, v zahradé anebo na jiném, do-
konale otevieném prostranstvi, jako na jevisti,
opatieném  dekoracem

zelnd brkacka«) s nilezitym a dastojnym
komfortem vypraviti, tam ziski celek pred-
staveni aa Gcinnosti mérou znamenitou, aviak
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pro nedostatek pravy upoustéti vibec od
viakého provorovini némoher by nebyl
Gplné na misté, ponévadz pisobi tyto hla
drastickym déjem svym.

Diletité a Karakteristické pro némohru
jest liceni se, a je zde dovolen zalasté
i dokonale pitvorny maskarni_zpisob liceni,
byt byl piirosenosti i proti srsti. Vidyt
jiz v pivodnich a prvnich_pantomimich pi-
vodu italského byl harlekyni, pierroti a Ko-
lombiny postavami nepfirozenymi, ne-li stie-

Postavy maji byti tedy pravidelné komické
a parodistické, nikdy vsak éisté moders
nebo dokonce snad salomni a hodi se tu
nejlépe obleky 7 doby najmé rokokové, kterd
nim podiva dosti origindlnich postav_ pand,
sedliks, ucenci, kantord, zidd, studentd a p.,
kieré pak nemilo piispivaji k humoristickému
celku hry.

Konecné jesté nutno zminiti se o hudbé,
bez které si pantomimu nedovedu prcdstavi

Hudba mé, pakli to moZno, byt prizpi-
sobena plné rozvinuti i logickénn postupu

B

d&je, k Eemui by bylo oviem tieba zvla
nich skladeb; aviak lze zajisté jii soudnosti
redisérovou rozpoznati, kde se ma hrati ku pr.
valcik, pochod, kvapik, ouvertura nebo p
padnd, pravé hodici se pisei, jaki to také
i v pritomnych pantomiméch Gastecné nazna-
ceno jest

Zamlouvi se vibec spife hudebni pri-
vod jemnéjSi, a nikoli tedy phlis hluény;
kde toho pak_jednotlivé momenty vyiaduj,
jest velmi Geinné, paklize i hudba 7
chodem k jiné situaci scénicky effekt.

To by byly nejvymacnéjsi kontury a
nirysy, jimi jsem chtél uvést pantomimu na
program nasich zibav, doufaje; 7 bude tato
moje snaha, prispéti zajimavou novinkou
k Ginnosti nasich div. ochotniki, nejlépe od-
ménéna_phznivym  prjetim  publikace této,
svého drubu u nds jediné.

Ferdinand Lorbeer.

%
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PUVODNI PANTOMIMA.

¥
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Kral.
Princezna.

Carodsj.

Brkal, vittuos na mirliton,
Feléar.

Zoldné#i,

Vistup 1.

Carodéj. Pozdéji princezna.

(Na jevisti stoji stolek a pohovka. Na stlku
lesi nedopletens puncocha.)
Hudba hraje polku nebo tiasik,
Carodéj (odény v dlouhé, fantastické
ho. Ma diouhy bily vous, na bhlavé §pi-
a v ruce kouzelnou hilku.) Vy-
stoupi a_rozhlizi se. Jde zvolna ke stolku,
Sihpe si na srdce, olizuje se, ukamuje na
puncochu a naznatuje, Ze je zamilovan do
té, jei pred tim na puniode pletla. ‘Nahne se
nad_punéochou a sméje se. Zvolna vezme
punéochu do ruky, povznese ji do vyse,
tiskne ji k srdci, libd ji, vstrci pak do ni
ruku a vede si podobné dl. Meritim prichii

Princezna®) (odéna jest, pokud moino,
dle princezen 7 bachorek). Zistane stat a
sméjic se, pozoruje potindni éarodgjovo,

%)V nedostatkn dam miie tuto tlohu hriti pin.
2

R L



[image: image9.jpg]o) ji pojedion shisdae ' adhave
ji radostag; hiuboce se pred ni uklani

Princezna pFiskodi a tah mu puncochu
4 ruky a udefi jej ji pres oblicej. ukaujic
posunky na celo, Ze je blizen. Po té usedne
na pohovku a pripravuje se zase ku pleteni.

Carodéj rychle piiskodi a jme se na
prst natacet bavinu.

Princezna jej uhodi pies ruku a pletzni
zase dlodi, vytahne 7 kapsy rohlik a zacne jist.

Carodéj ji zaéne vyzavat posunky
lasku, a prosi ji sepjatymi rukama za polibek,

Princezna se sméje a vrti odmitavé
hlavoy.

Carodéj Klekne na kolena.

Princezna hodi na ného kus robliku,

Carodéj zvedne rychle rohlik, polibi
jej a s velikou chuti jej pojida, davaje na jevo,
Ze jej toto sousto-oblatilo, nacez rychle kout
zelnou hilkou kolem sebe michne, a na je-
visté prileti v kornoutu povidlovy kolac. ")
On jej podava princezné

%) Piedméty mohou na jevisté propadly, kde tato
jsou, neb # provasiité, a kde ani 1ohoto aui anéch nenf,
na derném, neviditelaém dekte 2 ks,

Princezna vezme kol Sichne k nému,
rypne prstem o povidel a olizne je, nacei
ulini totéZ & podava prst k Gstim Carodé-
Jovys

~Carodé;j dychtivé otevie ista.

Princezna viak mu omaie
o nos.
. Carodéj tleski rukama a otird si prsty
povidla, které pak olizuje, haceZ opét ujistuje
princeznu svoji laskou.

Princezna dini odmitavé posunky, uka-
zuje na jeho lysinu a pocitd na viech deseti
rstech, Ze je sto let stary, nadei se otfese.

Carodéj opét machne kouzelnou hilkou
a na jevité prileti Skatule, z niz vyndava
rozlicaé Sperky a podavé je princezné.

Princezna 3perky odmiti.

Carodéj machne opét hilkou a na je-

" visté prileti Skatule, v niz je Zensky staro-
modni klobouk. Podavi jéj princezné.

¥ Princezna spatii klobouk a diva svou

‘nelibost na jevo. Koneéné jej vezme, narazi

( &arodéjovi a hlavu a tleskajic rukama, skice

‘posmésné kolem ného.

povidla

o




[image: image10.jpg]Carodéjse zadin zlobit.
Hudba umlkne a za jeviStém se oave hlax
brkacky (mirlitonu, bigotfonu), a sice bud
»kdyZ jsem ji k vim chodivale anebo jing

ticba béina odrhovacka,

Carod
na princeznu.

Princezna divi mu ma srozuménod,
aby odesel.

€arod&j poloii prsty na nos a napo-
dobi prsty jakoby bril na. brkatku a hrozi
pak princemé.

Princezna jej vystrkuje do zakulisi.

Carod@j strhne si klobouk s hlavy
praiti jim o zemi, vyvall .ofi, zatne pésti
proti_princezné a ve stranu, odiudi stale se
ozyvé hra, a po té rychle odkvapt.

j se zarazi a tizavé pohlédne

Hudba zahraje nékolik silnych
akordd, nater

Princezna piiskodi k vychodu a kyvi

21
Vistup 2.
Brkal. Princezna. Pozdéji Earodéj.
Brkal se objevi, hraje. Odén je v bilé
triko, Eerny frak, na nohou stfevice, na hlavé
cylindr, kolem ného vénec. Pokud moino
dlouhé viasy. Na knofliku mu visi destnik.
Princezna jde mu vstfic a tleskd.
Brkal od hry ustane, sejme cylindr,
hodi do ného brkacku, Hluboce se uklani a
libd princezné ruce a poloi ruce kiiiem pies
prsa, na znameni cty a oddanosti.
Princezna je nadiena a pobizi jej,
aby usednul na pohovku.

‘Hudba hraje »vérné milovinicz »Pro-
dané nevésty« ancbo »Vystavim si
skfovnou chaloupkuc

Brkal sedne wedle princezny na po-

- hovku a dévé ji posunky na jevo, ze ji miluje.

Princezna Gini totéz a tuli se k nému.
Brkal hladi princeznu po lici, ona jej
Obejmou _se a naspuli oba sta k hu-
V tom venku zaburdci hromova rana.

také.
bicce.




[image: image11.jpg]Brkal a princezna zdéené se vzchopi.
Hudba pfiméfené hraje. - Rény se
) opakuji'a objevi se i
Carodéj, zachechts s¢ a opfe ruce
v boky,. natel vitihne ruce proti obéma
milencim. 4
Brkal se rychle vzchopi a prchne 7 je-
yisté, zanechav tam deStaik a cylindr i s br-

_ adkou.

Princezna straule zistane Stit.
, Carodgj dotkne se ji kouzelnou hilkou.
Princezna Klesne malomocaé do le-

- nosky, jsouc jako mrtva.

Hudba hraje smuteéni pochod.

Carodéj mne si ruce a odbéhne druhou
stranou, nage? zavzni ihned zvonéni na poplach.

. Vystup 3.
CGarodéj. Krdl. Dvoteninové. Zoldnéii.
Carodéj vede krale; za nimi pichdai
dvorni priivod. . Zvonéni umlkne. Krdl mé
papirovou koruni na hlavé, na sobé Zupan,
trepky, z kapsy mu Couha Zezlo. ‘

Carodéj ukiie na bezdechou princeznu.
K rél spraskne ruce a vrhae se na mrtvola
princeznty, Viecko se da do hrozného vyti a
nitku, . (Hudba hraje stale smuteéni pochod) '
Konetné vstane krl a taze se posunky Garo-
déje, 7daz moino vrititi princezné Zivot.
Carodéj dava na srozuménou Ze né a
. ukazuje hru na brkagku, pak na princernu,
/* ukazuje cylindr, paraple a brkacku a svidje
vraidu va Brkala, dodava pak, ze uprehl.

' Kral davi rozkaz ku stihdn vraha a
Kize Zoldnéfim, ukazoje jim téz hrani na
bekackw, aby se dali ku stibini uprhlika.
Zokinéi, mavajice zbranémi, odkvapi.

Fel¢ar (mi s schou rodicné chirurgické
ndstroje, jako stiikagku, pilku, veliké klesté,
nékolik lahvic atd.) Odvlece princeznu i s le-
noSkou do prostred jevisté, narazi si brejle a

- jme se ji prohlizet. Sihd ji na tepnu na rukou
T ua nohou (samo sebou se rozumi, Ze se to
“VEe providi ierfovné a v mezich” slu3nosti).
- Naléva na_houbu_jakousi tekutinu a dava j
princesaé dichat. Simrd ji pak slozenym pa-
pirem, jako fidibusem nebo brkovym pérems
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pod nosem — aviak vie marné. Krél rame-
noma a konstatuje smrt.

Kral zoufaly spind ruce, ‘toéi: zoufale
na hlavé krunu a konecnd i patuku semd
a tam.

‘Caradéj vezme brkatku do ruky, uka-
zuje, jak Brkal hral, pak ukise na princeznu,
které Sla z toho hlava kolem, ukamje pak
na srdce a pak Ze padla ranéna byvsi, mrtvig
Hrozi brkacce a chee ji rorlimat. |

Feléar viak mu v tom zabréni a vy
trhne mu ji, velmi dblesité se tvife, sihne
si na nos a vrti hlavou.

V tom siydet 7z venéi lomoz.
Hudba hraje pochod.

Vystup 4.
Predesli. Brkal, Iterého vedou Zoldnéfi.
,Carod&j naii ukamje keili. B

Brkal vyvali oci a straule pohlifi na
‘princeinu,

\
Kral a arodd ukazji prstem na
Brkala,

Brkal ukize
hlavou.

V3ichni kyvaji hlavoy, Ze ano.
i Carod&j napodobi’ brkani a ukazuje
na briacku.
Brkal vrti opét hlavou.
Kral &ini'posunck obéleni k Zoldnérim.
' Jeden Zoldné hodi Brkalovi opritiu
* kolem krku.
. Hpdba zadne hrat »Zahutaly hory«
nebo jinou elegi

na sebe tazavé a vrti

Brkal padne na kolena a
neyinen. Pfi tom zahlédne svoji brkacku
s feldara. Ukade na ni a prosi, aby si smél
f jesié jednou zahrat.
Kral kynt feléarovi, tentopoda brkacku
Brkalovi. ;
G Hudba ustane.
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Brkal zafne hrit »Zelend se, zelend«

Vsichni dychtivé naslouchaj.

Brkal hraje dil

Princezna pfi prvnich tonech hluboce
vydychue.

Vieobecny uias.

Princezna nyni postupné zacne sebou
hybat, natahovat se, kohecné hlasité kychne.

Brkal liraje horlivé dal

Carodéj se zlobi a chce vzit Brkalovi
brkacku.

Vsichni mu viak vykonani Gmyslu
toho zabrani.

Princerna koneén procitue, zahe si
mnoit oéi ‘a najednou se vzchopi.

Hudba spusti tul.

Princezna po nékolika krocich, mezi
nimi se_dplné vapamatuje, ‘ukiie vataieyou
rukou pfimo na Garodéje a na sebe.

V3ichni divaji své rozhoiéeni na jevo
a obklopi darodéje.

" hama, prekuli

B S e e

T -

27

Princezna ukife na Brkala a klade
- ruku pa srdce,

Brkal se-obr:
sily zhbrkne.

Carodéj se zapotici.

Brkal zabrkne silné po druhé.

Carodéj se chytne za hlavu a vravord.

proti Earoddji, a ze v

Brkal zabrkne po treti zrovna Carodéji
do ‘ucha'—
Carod

sklesne k zemi, zatiepi no-
se.pak jelté a je mrtev.

_Hudba hraje kvapik.

Vichni tleskaji a davaji svou radost

najevo.
.~ Kral di znameni, aby se sefadili kolem
nho.
Viichni udni polokrub.
Kral yézme cylindr a posadi jej Brka-
“Tovi m hlavu, pak vezme tohoto a princeznu

2a Tuce, spoji je a Zehna jim.

\Hudba hraje tus.
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Brkal a princezna v objeti.

Feléar verme Brialiv destnik, otevie
jej a dr¥i nad Brkalem, princézaou a kralem,

Hudba hraje kvapik.

i
;
¥
¥
i

Konec,

MEDVED A »SILBOCH.«

NEMOHRA Z DOB TROJANSKE VALKY.

X
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Sekadek, voji
Frair.

Nekolik vojéki.
Medvad

Vstup 1.
Sekaéek, vojik. Frajtr. Medvéd
(Kde neni kostymu iedvéda, tam lze obléci
obraceny kozich a na hlavu navléci medvidi
Skrabosku.) Obleky a vyzbrojeni vojikii ko-
mické.

Na jevisti nalézd se straini budka, tak
avany »diltrhaus,« ktery je zhotoveny bud
2 lepenky nebo z velké bedny, polepené ba-
revaymi pruhy papira. Musi byt tak pro-
storay, aby se mohl v ném_dorostly Elovék
pohoding skryti. Spodek nebo dno musi byt
viak oteviené, musi se tudit odtrhnouti a
odstraniti.

Hudba hraje pochod, za jehot zvukit vy-
stoupi napred Frajtr a za nim Sekaéck
Piejdou nékolikrite po jewiiti vojenskym
krokem, nagez rizem se zastavi éelem k obe-
censtvu, pred strazni budkou.
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Frajte pedstoupi pred: Sekatka a divé
mu.-posunky nauéeni, ukasdje kolem, nafkt -
Selicek wpresentuje Tuénici.« Frajtr mu pe-.
hyné, otodh se na podpadku v levo a odmé:
fené odchazi 3 bk

Sekhcek piechizi sem a tam, rozhlid{
se ha viecky strany, pak zistane stita zainé
zivati. .

Hudba nyni hraje valiik.

Roshlizi se opétné kolem, pak vytibne
+ Kapsy. psani. Rozhrue je 'a radostal s
L omivi, Da se do Cteni a_ pak psani libd.
Kiade si ruku na srdcd a dévé_posunky na
Jevo, e bude peati daleko (ukazuje do dalky).
Jeul velkou radost, posyli do dalky polibky,
gt sibne opét do kapsy a vynda podo-
hizu své milenky — totiZ nejlépe bar
chromol i é

ftografovany obrazek krasavice, jaké
joou na Skatulkich s cukrovim, @ zabledi s
o i, Hiadi si tvare, libd obrazek, matké a
objimé jéj, napodobi, jakoby el se svou
wilou ruku v ruce ma prochézku, ukazuje
e tdack obecenstvu, znazoriiuje posunky Jeit
Wrdou, vlasy, ofi, nos, Gsta — zas i celuje

a se di do plhte a utiri si Sosem o —
nate zabali podobiznu_opatraé do_ psani a
uschovi pelive za fadra
ejede si rukou éelo a prudee prechizi
sem’ tam. Sejme pak rucnici a hroz g
ji postavi vedle boudy a usedne pied i
Zamysl se. Pojednou si poloii prst na Zelo,
Vachopi se a forhlédne.  Spokojen si_opét
sedne. Otevie torbu nebo »brotsoke a vyndé
si kus chleba, 3pek nebo nééeho_podobncho
s lihvi kofalky, da se chuté do jidla a pi.
Kyt byl nékolik okamiiki scela poho-
dine edl 2 il poli Ly, tanou, 6 5
ku pod hlavu, lehne si tne
Hlasité chrpati o e
Ve spani ddli, jakoby nékoho objimal.
Hudba hraje po celou tudobu valdik
ale velmi jemné a voloym tempem.
Za scenou se ozve bruéeni medvéda.

Vistup 2.

| Medvéd, Predesly. Pozdéji Frajtr a vojdci.

Medvé,

se objevi v i, silné brud
s jevi v pozadi, silné bruce.

se. Jde pfimo k strazni budce

3




[image: image17.jpg]a prohliii si zvédavé spiciho Sekitka. Zaine
jej otichévat. KdyZ mu zaéne tlamou jeadit
po obliceji, probudi sc’ Sekagek.
Sekagek chee se vzehopit, aviak strach
mu vaze a vysiluje nohy, nemize Vst
Medvéd téi se ulekne a udini skok

zpét.
'Sekaiek Kklekne pied medvédem a
sepne: ruce.

Medvéd zabruéi. .

Sekatek vyskodi, popadne ruénici a
vystieli; viak chybi.

Hudba hraje kvapik.

Medvéd polekan, uskodi.

Sekaéek, uskodi takeé.

Medvéd bé za Sckikem.

Sekaéek utika kolem budky, Zahodi po
cesté rucnici, patrontadku, Savi, brotsok« atd.

Medvéd béha 7a nim.

Divoka honba kolem budky, mezi'&imZ
Sekacek nekolikrat upadne, medvéd opét
pics ného.

Medvéd koneéné skoéi.do budky, kde
si piihybi z labvice, Sekickem tam zapo-
menyté.

Sekaéek, jakmile uzi medvéda v budce,
zajde 7a ni a porasi ji na medvéda. (

Jakmile budka se picklopila na med-
véda, Sekaéek rychle jme se sbirati svoji
zbroj a usedne vitézoslavné na budku a moe
si radostné ruce. Ukanuje na prsa, naznacuje,
Ze dostane vyznamendni. Strouba medvédovi
posmiEiné mrkvicku.

_ Mezitim _viak musi medvéd otevienym
spodkem budky vylézti, viak  tak, aby jej
sice obecenstvo vidélo, avakaaby od Sekicka
nebyl pozorovén. Pi tom vezme s sebou za
Sekackem letici rucnici a utece.

Hudba spusti pochod

Vistup 3.
Predesly. Frajtr. Nékolik vojakil.

Pribéhnou s nasazenymi bodiky a vytazenymi
Savlemi.
2




[image: image18.jpg]Frajtr chytne Sedlicka 7a rameno,
ukazuje stielbu, tazaje se ho po pHEINE.

Sekadek radostaé se vzchopi, salutuje
2 chlubivé ukazuje ma preklopenou boudu.
Naznatuje brucenim a chozenim po- Etyfech,
je tu byl medvéd, on Ze jej dostal pod boudu.

Viichni se divi a obstoupnou dokola
boudu, ruénice majice namiteny proti ni.

Frajtr kyne Sekitkovi, aby nadzvedl
budku.

Seckaéek velmi opatrné jme se podie
sitky nadzvedavati budku -

Vsichni upjaté hlegi pod boudu.

Frajtr preni vrazi Savli pod boudu —
viak t se viem objevi, Ze je bouda zcela
prizdni. —

Hudba prestane. Pausa. Pak valéik.
Vieobecny izas.
Vsichni hledi tizavé na Sekatka.
Sekaéek leknutim boudu opét pusti.
" Frajtr nai dora# a tiZe se ho posunky,
kde ma ruénici.

Sekacek ulekang hleds ru
Frajte spath na semi libvic, rychl ji
avedne, ukazvje ji vojakim, nace? ji drii Se-
Kackovi pred oblicejem. J 9 S
Sekagek si rve vlasy a dokazuje, e je
nevinen.
Frajte ukazuje na éelo, napodobi piti
, napodobi piti,
éhytne Sckika 24 ke a sadne ja lomeovat,
Sekacek ukazuje pord jesté ia boudu.
Vojaci opét ji nazvednou a zase nic

. nenajdou.

Frajtr ukite vojikim na Sekicka, ab
ho poloili nia boudu. T

Vojaci jej popadnou.
Sekaéek se vzpiri.
Vojaci jej natihnou na boudu.

Frajtr ukazuje holi riny a naznacuje
pétkrite péti prsty pétadvacet.

Hudba spusti kvapik.

Pty e i
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Vistup 4.

V tom se objevi zase medvéd a hrozné
fve. Vojici uleknuti, pusti Sekatka. Medvéd
Skoti mez né. Nastane zniatend honba po
jeviati nekolikrit sem tam, ktera konéi itékem
Vojékly, pouze medvéd sistane, spokojen
Jabrugi, pokloni sé a. zvolna odejde.

Konec,

OSTRI HOSL

PANTOMIMA.

%
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Srake ) umite st
8 Kos.

Taileles, vetesnik.
i1

" Vetesnicky obehod, Na 'sténach jsou ron

R Gini tizavé pqsunky.

Vystup 1.
Taiteles. Straka. Kos.

Seny ‘staré jaty, hodiny, na stole roaliéné
abrand, Vésy, klobouky, nadabi, hole a jiné -
»starozitnosti.«
Na sténé veliky napis: Geld fir Alles.«
Taiteles sedi ve staré, rozlimané fe-
noice a koui. Made byt odén-jako polsky
#id, vibec osoba komick.
Straka & Kos vstoupi. Nesou veliky,
stary obraz, zabaleny v 3at.
Hudba »0 Velvary, o Velvary«
. Taiteles vstane a posine &épicku na
laye,
Straka sejme: s obrazm Zat, ukazuje a
nabigi jej.
. Taiteles podiva's¢ dkosém na obraz
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Stsaka mu jej nabizi za hotové ke
koupi.
Taiteles ‘#usadi si brejle a jme se
obraz ze viech stran prohlizeti, a vrti hlavou.
Straka ukazuje u jediotlivosti obrazu
a rozklad pi tom Zivé rukama.”
Taiteles konetné se posunky tile,
muoho-li za obraz cHee.
Straka ukazuje na prstech deset zlatych.
Taiteles'zdési se, roztahne ruce g od-
mitavé vrt hlavou, ukazuje, % ‘obraz za nic
nestoji. Koneéné mu podava ataik.
Straka a Kos stavi se uraienymi a
ukazuji deset zlatych.
Taiteles Zc nedd vic a otoi se k nim
zady
Straka a Kos mu hrozi
Straka opét jej Z4da, aby obraz kéupil
a naznacuje, Ze to jinak nejde, ukazuje na
zaludek a na Gsta, Z¢ maji-hlad.
Taiteles pokréi ranfenoma a poroud

se. — -
Straka a Kos zabaleji obraz a odejddu,

A e G v Bl b B e L

4

Taiteles usedne opét do lenosky.

Straka se vrti, viak sim a nese obraz

Taiteles se ani neohlédne.

Straka jde k nému, postavi obraz stra-
nou a ukazuje na prstech devét zlatych.

Taiteles keéi ramenoma a vytihne opét
slatnik, ktery mu nabisi.

Straka ukauje na prstech, Ze chee
aspoii gsm alatych.

Taiteles serozmyili, zadivé se na obraz,
a pridi pak ki zlatniku desetnik., °

Straka nabidku tu rozhodné zamita.

Taiteles schovi penize do kapsy.

Straka vyklddi, Ze'tu tedy: prozatim
‘obraz necha.

Taiteles lhostejné kr&l ramenoma a
machne rukou, ze neda vic. \

Straka zdi Taitelesa, -aby obraz tam
ponechal.

Taiteles kyvne hlavou, ukize viak na
sebe, Ze ho nekupuje.

Straka odejde.
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Taiteles. Kos.

Taiteles vstane a pechizi sem tam.
Zastavi se u obrazu, prohlisi jej znova. Pak
ukazuje za Strakou, ze chtéji pit, tie si Zalu-
dek a sméje se. Po té vezme oprasovadio a
oprasuje rizné predméty a rozestavuje roz-
liéné zboi.

Kos, jenz byl mezitim rychle s¢ prelicil,

vstoupi vaznym krokem. Ma pres sebe dlouhy
plést, Siroky, hiuboce da Eela vtlageny klo-
bouk. dlouhé viasy, Gerny plnovous a veliké
brejle s temaymi skly. j

Taiteles odloi kvapné dymku, jakmile
spatii pichoziho, smekne Cepidku a. déli
velké poklony.

Kos kyne jenom blahosklonné hiavou
a rozhlidi se po zboii.

Taiteles hned zane ukazovat rliané
piedméty, nabizeje je horlivé ku koupi

Kos' si kiidné prohlizi zbrané, nidobi
a p., tazaje.se posunky Taitelesa po cenich.

aiteles jej obskakuje a vychvaluje
ivé zboii.
Kos viti nerozhodné hlavou a mi s
Xk odchodu, rozhlizeje se jeité kolem. Pojednoy
stane u obrazu. Vrti ‘nedivéiivé hlavou,
Shybne se k nému.
Taiteles (za jeho zady) Skribe se za
uchem.
Kos se obriti a ukife na obraz.
Taiteles isluiné zvedne obraz na sti.
. Kos vynd4 jesté skfipec a pozorné po-
blifi na obraz. Dava svij iy na Jevo,
Pohliti na obraz z rozliénych vzdalenosti,
i hledi nafiskrze ‘pést jako skrze kukitko.
+ Vytihne cipisnik'a hled néco v ném, pak
tleskne do rukou a vysvétluje Taitelesovi, jaky
je to vzieny obraz.
: Taiteles stranou si mne ruce a tiuée
'~ se do Cela, pak phisvédéuje Kosovi.
_ Kos thte se Taitelesa na ceny, ukazuje
pocitani, penéz,
Taitetes v rozpacich se krouti,
Kos ukazuje na prstech sto zlatych.
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Taiteles déld hluboké poklony.
Kos pridiva mu jesté dvacet zlatych.
Taiteles v rozpacich nevi, co mé délati.
V tom

Vystup 3.
Predesli. Straka.
Straka vstoupi
Taiteles ryehle jej u vehodu zadrii, a
piistoupi po té chvatné ku Kosovi, co nej-
Sdvofileji jej pobizeje, aby vstoupil da ve:
dlejéi mistnosti. )
Kos déla nevédomého a Taitelesem
takika vystréen, odstoupl za jevidt.
Straka hned po tom piistoupi k obrazu
a chee jej odnésti
: Taiteles chvatd k nému, vesme mu
obraz 2 rukou, davi mu na sromménou, ie
by jej koupil. >
Straka Ihostejné kréi ramenoma.
Taiteles mu ukazuje desitku.
Straka vrti hlavou.

" mu viecky kapsy.

7

Taiteles uchopl jej za knoflik u ka-

“bitu a dordZi nafi, drii mu desitku pod nosem.

Pak ukazuje mu desitku a, dva prsty, pak tii

Straka je na rozpacich.

Taiteles jej uchopi za ruku a ileskne

do ni. w

Straka koneénd svoluje a oba i tlesk-

nou.do. rukou.

Taiteles hned mu vyplici bankovky.

Straka vezme penize.

Taiteles jej vystréi ven a pak rychle

jde pro Kosa.

_Kos vystoupi,

<" Taiteles mu hned podava obraz.
Kos kyva hlavou a sihd si do kapes

pro_tobolku. Shne do plasté, do naprani

kapsy, do viech kapes — nenaléz viak ni-

&eho. Divé na jevo leknuti, .

Taiteles mu pomih hledat, zobract

Kosse otiéi na viecky strany — spra-
skne ruce ‘a tlumodi posunky, Ze mu bud
" nékdo penize ukradl nebo e je ztratil.
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Taiteles cely zd&eny hledd po zemi,
nenajde viak niéeho.

Kos dava na srozuménou, Ze si pro pe-
nize dojde.

Taiteles nechce Kosa pustit a nasta-
vuje ruku, nuté jej, aby mu zaplatil.

Kos keéi ramenoma a davé posunky na
jevo, ie nema penéz. /

Taiteles se zatne kioutit, lomit ru-
kama a naznaluje, ie musel sim také zaplatit.

Kos hledd porad penize a chee pak
odej

Taiteles jej viak nepusti a_zatlaéi jej
a na pohovku, ukazuje, Ze on sim musi od~
béhnout pro straznika, nace? rychle odkvapi.

Kos na to sejme paruku, brejle plast
a vousy, sbali vie a zavine do Satu, jimé byl
‘obraz phikryt, a poloii to u vychodu, naet
Klidné usedne na pohovee’a zapiliv si dout-
nik, statetné pokufuje.

Taiteles se vraci a viele za sebou
Straku. Spatéi Kosa, pusti Straku, pistoupi
ke Kosovi a zistane zd&en a udiven s roz-
tazenymu rukama pred nim stiti.

3

_ Straka mesitim_rychle popadne wlik
lefch u dvefl & wystdl Jef ma dvde,
aiteles se vzpamatuje a chytne opét
- Straku, ukazuje na Kosa. T
Straka kréi ramenoma.
Taiteles uchopi obraz a podivé jej
Strakovi, chtéje; aby mu vrtil penize.
Straka se tomu vapira.
Taiteles se obriti zase_ ku Kosovi,
ukazuje na vousy, brejle a paruku.
Kos.vrti odmitavé hlavou
Taiteles béhi rorcilené po jevidti a
lomi rukama. g
Kos vstane.
. Taiteles uchopi obraz a podivé mu
jej. chtéje zase penize.
| Kos také vati hlavou, namitaje, e ni-
- eho nekoupil. .
 Taiteles_postavi nyni obraz, asice
Sikmo bud ku stolu neb na jiné misto tak,

/aby jej mohl potom dobfe proslapnouti, a
chytne’ Kosa a Straku, ktefi chtdji odejiti,
“kaidého jednou rukou za Zos, tihne je vii

¢ 4
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Sastaveného obrazu a proflapne jej a upadne
na néj. 5

Straka aKos se otofi, spatii rontrieny
obraz a leficiho Taitelesa, sméji se at se 2a
bicho popadaj. -

Taiteles zufivé vyskodi a dri rosbity
obraz strnule pied sebo :

Straka a Kos se smichem ukazuji, Z
takovy obraz, kdyt ho zniéil, wusi si fechati

Taiteles
“ednobo ke druhému

Kos konetné popadue obraz a’vra
tenty? Taitelesovi pres hlavu na krk, nat
= Oba 7a zvoku hudby. bud z Lumpaci-
vagabunda, »Nuie do mésta ji. pospichejined
anch plsné: »Kde je mlidek, tam je starcku
odkvapis

Taiteles zdvcen, skiesae do lenodky.

'

Konec. *

i tomy Jda pocptku, Haphe dos-

MOUCHA.

®

SOLOVA PANTOMIMA.




[image: image26.jpg]Flfdok, mistr krejtovsky.
Na jevisti stolek a sesle. Na stolku krejcov-

ské nacini, mira, ciblicka a p.

Pantomima tato jest bez hudby, pons
vadi Flicek musi napodobiti bzuéeni mouchy
a vysadujc jiz velmi peclivého studia, viak
pii dobrém proveden( Gité se ke kabinetnim
kouském mimiky

Flicek vystoupi maskovan dle typickych
humoristickych. postav krejct starého vydani.

Odén jest v tizké kritké kalhoty, ma na
sobé velikou vestu, z jejiz jedné kapsy couhd
velka, kulata tabatérka. Modry Satek ma
stréeny za limcem kalhot. Paruka s plesi,
»kozi brada« také nemd chybéti, V druhé
kapse u vesty ma velké kulaté brejle. Na
stolku ledi rozeSity (totiz na nékterém misté
rozpirany) kabat. Na sténé jevisté nebo na
strané stolku visi plicacka na mouchy. Na
hlavé md Flicek domaci capku.
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Pistoup ku stolku, odlozi ¢apku a usedne,
nadet si- poradné Siupne, nasadi na prst na-
prstek, vezme kabit na klin, prelozi jednu
nohu pres druhou a hotovi se k Siti. Nasadi
brejle, naviék nit, pii cemz musi ji nékoli
keite ukousnout, navlhéenym prstem p
catit, nalei proti svétli naviéki do jehly,
kterouz potom zapichne na stolek do kusu
litky, udélav dfive jesté uzel na niti.

Tyto na pohled malicherné véci budte:
provedeny co niozna karikované. Na'to jme
se pHpravovat kabit a . A

Tyto piipravy necht predstavitel provedé
dle svého nejlepsiho zdini. Po néjaké minuté
omve se bzuceni mouchy, kieré se musi

* provadét uzavienymi sty brucenim mezi 2uby

vidy co mozni dold sklonénou hlavou, tak
Ze-dbecenstvo skutetné niceho nepozoruje.
Bzuceni. Flicek dje. Pojednou” Skube hia-
vou a chytne se 7a nos.

Beukot ustane. Flicek,méchne rukou pred
obli¢ejem a Sije dal.

Bzuleni znova.

Po nijaké minuté opét Flicek si prejedc
pies lysinu. Bauteni trva dale. Flicek se

)

icne_pies ucho, Bzugegi ustane. Flicek Sije
Gile. Brageni mova. Po chvice. Flicek aio
uZ zlostné michi, rukou kol sebe. Brudeni
nyni stile, prerufovino powie kdy? Flicek
odhani opét mouchu s nos

Koneéné vyskodi a ohdni se kolem sebe
kabatem, nace? si sﬁupne a usedne zase ku
prici,

Sotva_usedne, -ozve se “bauceni opét a
kreji se zaéne nyn jiz zuFivé ohanét, nace:
opét sedne. - Bruceni, — Nyni krejéi ustanc
poticha v prdci & nehnt? sc divh aa druby

Snec stolu, naei prstem tam ukazuje, e
tam sedi moucha; opatrné weame placacku
plizi se k nfouse; pi tom stile bzukot. Méi
a plicae po ni. Brueni na okamiik ustang; -
ozve se opét. — Krejéi rozzufen

Gu 7a mouchou, kterou viak

honi se’
wetrefi.

Koneéng, unaven, klesne na sesli, hroze
mouse a premysleje, jak by se ji zmocnil. —

Brukot je vadalengjsi. — Krejéi se rozhlii,
-uchopi pak Eapku a_pronasieduje mouchu,
pii cemi vidy se vrhfle na sténu, na podlahu
neb na stolek, -anfi by viak pod: cepici né-




[image: image28.jpg]éeho nabel, kteroly ;r,dy Vel opatrad bd

kryv. Zoufale - dpét. usedhie. — - Bruleni
— Krejéi; esm.i moychu s hlavy, v
a-‘tase s iza nihoft Sepidh. | Vid ]
na zemi. Opatfué kiskys
e k ni blizh, i faz
se_opve baubent* hlub¥m, - Uybengim zvukem
a krejéi vitézoslavad yikazujey’ 2e ‘ji mé pod
Gepici, kterou opatfaé o viak moucha
mu ulitne, coz, je-talké & giblasi- +
tého, jasnéio brullotu; fﬁmém“ nyni-
kreji7a’- mogchou:: kolem jevisté;” madhne
pes stll) " ktery se’‘porazt - frat; Sepici,
v ruce, pied sébon. po mouses— biukot
umlle, = Keeii oyl 1=1. e Sepicits, na- -
slouché, zdali_se .pod ni néco onva; o viak
ticho, Opatrné Secii Gepici a vyndi ¥ suce.;
skuteéng mouchy, ukszuje ji obecenstyn.

. Hudba spustis .

Kréjéi si utira pot 4 uksmije_posunky,
e ma tizen, e jde y\)sdm! a drie v Stipci
‘mbuchi, ktéré hrosi; rychi;ée api.





